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Soubor témat pro Ustni maturitni zkousku z odbornych predméti

1. Sprdva paméti v operacnich systémech
Pozadavky na spravu a spravce paméti, metody pridélovani paméti, virtualni pamét.

2. Procesy a jejich synchronizace
Evidence procesl, process control block, sprava procesu, planovani procesu, soubéh, uvaznuti.

3. Architektura pocitacti typu IBM PC + Procesory pro PC

Historicky prehled pocitacd PC, form faktory, koncepce moderniho PC. Hlavni komponenty, jejich vlastnosti
a parametry. Sbérnice a Cipové sady. Druhy polovodi¢ovych paméti pouZzivanych v PC a jejich principy. Realizace
operacéni paméti. DMA, IRQ, I/O. Diskova rozhrani. Charakteristika a parametry procesorové fady Pentium. Pamétovy
prostor. Cache. Médy ¢innosti. Adresovani v redlném maddu. Preruseni. Superskalarita, pipelining. MoZnosti zvySovani
vykonu procesord.

4. Periferni zafizeni PC

Standardni periferni zafizeni. Rozhrani pro jejich pfipojeni, principy, vlastnosti, parametry (Centronics, RS-232, PS/2,
USB, FireWire). Barvové modely RGB, CMYK. Principy tisku, mechanismy barevného tisku. Zobrazovaci soustavy.
Opticka média.

5. Pocitacové sité

Technické prostfedky LAN, topologie siti, pfenosova média, aktivni prvky, model ISO/OSI a TCP/IP, komunikace v lokalni

siti a mezi sitémi, déleni siti na podsité, MAC adresy, IPv4 adresy, porty, aplikacni protokoly, konfigurace zabezpeceni
sitového prvku a vzdaleného ptistupu do konfigurace.

6. Kombinacni obvody
Zakladni logické operace, minimalizace logickych funkci, druhy kodd, kodéry a dekodéry, (de)multiplexery. VyuZiti
jazyka VHDL k popisu kombinacnich obvodu. Princip a pravidla jazyka VHDL.

7. Sekvencni obvody
Klopné obvody RS, D, MKO, AKO, sériovy a paralelni registr, Citace a jejich aplikace. Vyuziti jazyka VHDL k popisu
sekvencnich obvodua. Princip a pravidla jazyka VHDL.

8. Zaklady elektrotechniky
Ohmiv zdkon, Kirchhoffovy zakony a jejich vyuZiti pfi reseni elektrickych obvodi. Prace a vykon elektrického proudu.

9. Operacni zesilovace
Operacni zesilovace, zapojeni a navrh zakladnich operacnich siti (invertujici a neinvertujici zesilovac, sumator,
integrator, komparator).

10. HTML, CSS

Komunikace typu ,server — klient”. Struktura HTML dokumentu. Pravidla HTML. Blokové a fadkové prvky. Validita
HTML. Oddéleni formy od obsahu. Myslenka CSS, rdzné typy deklarace, syntaxe, jednotky. ldentifikatory, tfidy. Box
model. Plovouci prvky, druhy pozicovani. Validace CSS.

11. JavaScript
Skriptovdni na strané klienta. Charakteristika JavaScriptu. Syntaxe JavaScriptu. Programovaci techniky. Dialogova okna,
hlasky, funkce JavaScriptu. Objektovy model, objekt Date, pole JS. Udalosti JavaScriptu.

12. PHP a MySQL

Skriptovani na strané serveru. Co je PHP. Cookies. Zaklady syntaxe PHP. Funkce v PHP. Pole. Ridici struktury v PHP.
Prace se soubory v PHP. Formulafe v PHP, predavani dat. Prace s retézci v PHP, regularni vyrazy. Relacni databaze,
databazovy model, databdze MySQL. Databaze MySQL, dotazy SQL. Pfistup k databdzi pomoci PHP.

13. Algoritmizace a tvorba programu v jazyku C
Algoritmus a jeho vlastnosti, zapis algoritmu vyvojovym diagramem, programové struktury a datové typy v C,
modularita programu v C, procedury a funkce, ¢lenéni programu v jazyku C.
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14. Multimedia

Co je zvuk, princip digitalizace analogového signalu, software pro prehravani audia na PC. Software pro Upravu audia
na PC. Formaty audio soubord. Vyvoj zaznamu videa. Zakladni pojmy z oblasti videa, konverze videoformatu. Software
pro prehravani videa na PC. Software pro sttih videa na PC

15. Tvorba dokumenti v baliku kancelafskych aplikaci

MS Word, hierarchie dokumentu (Casti dokumentu, nadpisové a odstavcové styly), generovani
a aktualizace obsahu, tvorba vzorcd, tvorba a Uprava tabulky, funkce tabelator(. MS Excel, popis prostredi, formatovani
tabulek, podminéné formatovani, relativni a absolutni adresovani, prace se vzorci, tvorba graft.

16. Technicka dokumentace 2D, 3D

Tvorba nacrtl, koty, parametry, vazby. Objemové modelovani — vysunuti, rotace, Sablonovani, taZeni po kfivce.
Vytvoreni sestavy, vazby v prostoru. Vykresova dokumentace. Jednotlivé prvky na vykresech, text, srafy, kéty, bloky a
atributy, razitka. Format vykresu.

17. Rastrova grafika

Charakteristika rastrové grafiky, zakladni pojmy (rozliSeni, DPI, LPI, barevna hloubka, barevné modely, gamut,
histogram). Standardni rastrové formaty a jejich vlastnosti. Export, import, tisk rastrové grafiky. Popis rastrovych
editordq.

18. Vektorova grafika

Charakteristika vektorové grafiky. Standardni vektorové formaty a jejich vlastnosti. Objekty a jejich vlastnosti. MoZnosti
editace, prace stextem. Import a export, tisk. Barevna schémata, prezentace grafického dila. Popis vektorovych
editordq.

19. Digitalni fotoaparat

Konstrukce a princip ¢innosti digitalniho fotoaparatu. Popis téla a objektivu (véetné uvedeni jejich hlavnich parametr().
Nastaveni digitalniho fotoaparatu (clona, ¢as a citlivost; expozi¢ni rezimy, méreni expozice, vyvazeni bilé). Formaty pro
ukladani obrazu (RAW, JPEG). Zasady kompozice obrazu.

20. DTP systémy

Vyvoj pisma (historie), vlastnosti pisma (rodiny a fezy). Podklady (obrazové, pisemné, 3D). Predtiskova priprava,
zpracovani podkladd, tvorba grafického navrhu, vybér a Gprava font(, vlioZeni upravenych objekt(, sazba a zlom. Tisk
a dokoncovaci zpracovani. Nastaveni stranky, odstavce, objektu. Styly (znakové, odstavcové, objektové), vzorové
stranky.

21. 3D grafika
Co je 3D grafika a jeji vyuziti v praxi. Objemové a hrani¢ni modely. PouZivany software. Co je animace a vizualizace.
ZpUsoby modelovani, textury, materialy, osvétleni scény, kamera, rendering, postprodukce.

Projedndno predmétovymi komisemi a schvaleno reditelem skoly dne 30. 8. 2020.
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