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Zaklady informatiky

Ciselné soustavy (dvojkovd, desitkova, Sestnactkovd), jednotky pouZivané v informatice, data a informace,
kapacita, pfimy kéd, zakddovani informace (po bitech, po skupiné bitl), propustnost, typy prenost dat, takt a
frekvence.

Procesory pro PC

Charakteristika a parametry procesorové fady pro pocitace IBM-PC kompatibilni. Pamétovy prostor, cache, médy
¢innosti. Adresovani v redlném a chranéném rezimu. Pferuseni, pfimy pfistup do paméti. Zpracovdni instrukci
(klasické, zietézené), jednotky procesoru, HT. MoZnosti zvySovani vykonu procesor(.

Architektura pocitaét typu IBM-PC

Historicky prehled pocitaca PC, form faktory. Hlavni komponenty, jejich viastnosti a parametry. Sbérnice a Cipové
sady, BIOS. Adresy zafizeni na sbérnici. Realizace operacni paméti. Pevné disky (HDD a SSD).

Periferni zafizeni PC

Standardni periferni zafizeni. Rozhrani pro jejich pfipojeni, principy, vlastnosti, parametry (RS-232, PS/2, USB,
FireWire). Diskova rozhrani. Principy tisku, mechanismy barevného tisku. Zobrazovaci soustavy.

Bootovani operacniho systému a souborové systémy

Master Boot Record, boot sektor, faze bootovani opera¢niho systému, geometrie pevnych disk(i, metody pfistupu
na disk, souborovy systém FAT32, souborovy systém NTFS, linuxové souborové systémy (ext2, ext3).

Sprava procesti a paméti v operacnich systémech

Typologie a charakteristika OS, evidence procest, sprava procest, spravce paméti, realné metody pridélovani
paméti, virtudlni pamét, defragmentace, segmentace, strankovani, ring 0-3, swapovani, endianita.
Algoritmizace a programovaci jazyk Python

Algoritmus, vyvojovy diagram a jednotlivé schematické prvky, principy strukturovaného a objektové
orientovaného programovani, konstrukce (podminka, cyklus, proménna, vstupy, vystupy, procedury, funkce) ve
vztahu k jazyku Python. Python a operdtory, proménné, vstup/vystup.

Prezentacni nastroj a multimédia

Zvuk, princip digitalizace analogového signalu. Formaty audio soubor(. Zakladni pojmy z oblasti grafiky a videa,
grafické, zvukové a video formaty. MS PowerPoint, pravidla pro tvorbu prezentace, $ablony, multimedialni
objekty a jejich vyuZziti v PowerPointu.

Databaze

Databdze a systémy fizeni baze dat. Soudobé databazové systémy. Relacni databaze, databazovy model, dotazy
SQL, typy datovych poli a optimalizace navrhu databaze, normalové formy. Typy pfistupl k databazi.

Hypertext, kaskadové styly a webové skriptovani

Funkce webového prohlizece. Struktura internetového dokumentu. Vyznam HTML a zékladni prvky. Kaskadové
styly, typy deklaraci, syntaxe, identifikatory, tfidy. Princip komunikace klient-server. Charakteristika a vyuziti
JavaScriptu. Dialogova okna, hlasky, udélosti, funkce JS. PHP, fidici struktury, formulare a predavani dat.
Principy pocitacovych siti LAN a WAN

Technické prostfedky LAN, topologie siti, Ethernet a soudoba feseni, pfenosova média, aktivni prvky, model
ISO/0SI, komunikace v siti LAN typu Ethernet, MAC adresy. Model sité podle TCP/IP, komunikace mezi sitémi,
struktura a pravidla IP adres (IPv4 a IPv6), podsité, transport a komunikace mezi aplikacemi, porty, standardni
aplikacni protokoly a sluzby aplika¢ni vrstvy.

Bezpeénost v sitové infrastruktufe

Bezpecnost na 2. a 3. vrstvé 1SO/0SI, MOTD, protokoly vzdalené sprdvy, nakldddni s pfistupovymi hesly,
zabezpeceni pfistupu na urovni konzoly a virtudlniho pfipojeni (Cisco). Pilife informacni bezpelnosti, principy
Sifrovani (protokoly) a jejich vyuZiti. Vyznam FW, IPS/IDS, antivir/antimalware. Opatfeni in use, at rest, in transit.
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Tvorba dokumentt v baliku kancelafskych aplikaci

MS Word, hierarchie dokumentu (¢4sti dokumentu, nadpisové a odstavcové styly), generovani
a aktualizace obsahu, tvorba vzorc(, tvorba a Uprava tabulky, funkce tabelatort. MS Excel, popis prostredi,
formatovani tabulek, podminéné formatovani, relativni a absolutni adresovani, prace se vzorci, tvorba grafu.
Zaklady elektrotechniky a Cislicové logiky

Zdakladni elektrické velic¢iny. Prace a vykon elektrického proudu. Sériové a paralelni zapojeni rezistorl. Zdroje
napéti. Zakladni logické funkce, logické Grovné, logické obvody. Typické kombinacéni obvody. Prehled kédu
pouzivanych v Cislicové technice. Pull-up/pull-down na vstupech Cislicovych logickych obvodd, pfipojeni LED.
Hardware a programovani minipocitace Raspberry Pi

Architektura ARM-A, popis parametrt a moznosti — porovnani s PC, rozhrani GPIO a jeho popis. Vybér a instalace
0S, konfigurace. VyuZiti jazyka Python k programovani na RPi3. Pfipojeni periferii k RPi3, RPi.GPIO. Princip
programovani statickych vystupnich periferii (fada LED, 7Segm) a dynamickych periferii (3x7Segm, reproduktor),
vstupni periferie.

Programovani na platformé Android v jazyku Java

Jazyk Java a mobilni technologie. Zakladni grafické rozhrani aplikace, aktivity (vytvoreni, spusténi, modifikace,
pfesmérovani do jiné aplikace, vysledek aktivity), fragmenty (vytvoreni, komunikace). Ukladani klicovych hodnot,
soubory, vyuZziti SQL. Prace s obrdzky, animace, prechody, zvuk, vyuziti fotoaparatu.

Pokrocilé skriptovani na strané klienta a serveru

Validace webovych formulard, JSON, AJAX (vyuZiti, udalosti, asynchronnost). Objektové orientovany pfistup
pfi programovani v PHP (tfidy, metody, syntaxe), pfiklad pro vyuZiti OOP v PHP.

Desktopové programovani v jazyku Java (SE)

Syntaxe, konstrukce funkce, prdce se standardnim vstupem a vystupem, proménné a datové typy, Fidici struktury.
Tridy, dédi¢nost, zapouzdreni. Vyjimky a zpracovdni. Jazyk UML, use case, diagram trid, testovani FuT, InT, UAT.
Databazovy systém MySQL

Nastroj pro spravu DB. ZaloZeni DB, import/export, Gdrzba, Gpravy, zabezpeleni (Géty, opravnéni). VyuZiti SQL
dotaz{l p¥i Gpravach. Entity, atributy. Sifrovani databaze. Zakladni pfikazy PHP pro préci s MySQL (spojeni, vybér,
vloZeni, Uprava). Funkce pro hashovani (dle vhodnosti poufZiti).

Frameworky pro webova reSeni

Bootstrap — filozofie, propojeni s HTML a CSS, stylopisy, mozZnosti pro JavaScript. Pfiklady vyuZiti. JQuery —
filozofie, pouZiti, DOM, uddlosti, efekty, manipulace s CSS, jQuery jako plug-iny pro Bootstrap.

Frameworky pro desktopova reseni

Formularové prvky, kontejnery (kontejnery a jejich vlastnosti, pokrocilé prvky formularovych aplikaci, pokrocilé
udalosti formuldrovych prvk(. Vicevlaknové aplikace. Graficky engine JavaFX. Graficky engine Unity3D. Grafické
objekty a jejich ovladani (posun, kolize), pohybuijici se objekty, tvorba a ovladani interaktivnich objektl.
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