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Soubor témat pro uUstni maturitni zkousku z odbornych predmétu

1. Sprdva paméti v operacnich systémech
Pozadavky na spravu a spravce paméti, metody pfidélovani paméti, virtudlni pamét.

2. Procesy a jejich synchronizace
Evidence procest, process control block, sprava procest, planovani procest, soubéh, uvaznuti.

3. Architektura pocitaci

Historicky prehled pocitacd PC, form faktory, koncepce moderniho PC. Hlavni komponenty, jejich vlastnosti
a parametry. Sbérnice a Cipové sady. Druhy polovodi¢ovych paméti pouZzivanych v PC a jejich principy. Realizace
operacni paméti. DMA, IRQ, I/O. Diskova rozhrani. Charakteristika a parametry procesorové fady Pentium. Pamétovy
prostor. Cache. Pferuseni. Superskalarita, pipelining. MoZnosti zvySovani vykonu procesoru.

4. Periferni zafizeni PC

Standardni periferni zafizeni. Rozhrani pro jejich pfipojeni, principy, vlastnosti, parametry (Centronics, RS-232, PS/2,
USB, FireWire). Barvové modely RGB, CMYK. Principy tisku, mechanismy barevného tisku. Zobrazovaci soustavy.
Opticka média.

5. Pocitacové sité

Technické prostfedky LAN, topologie siti, prenosova média, aktivni prvky, model ISO/OSI a TCP/IP, komunikace v lokalni
siti a mezi sitémi, déleni siti na podsité, MAC adresy, IPv4 adresy, porty, aplikacni protokoly, konfigurace zabezpeceni
sitového prvku a vzdaleného ptistupu do konfigurace.

6. Kombinacni obvody
Zakladni logické operace, minimalizace logickych funkci, druhy koda, kodéry a dekodéry, (de)multiplexery. VyuZiti
jazyka VHDL k popisu kombinacnich obvodu. Princip a pravidla jazyka VHDL.

7. Sekvencni obvody
Klopné obvody RS, D, MKO, AKO, sériovy a paralelni registr, citace a jejich aplikace. VyuZiti jazyka VHDL k popisu
sekvencnich obvodua. Princip a pravidla jazyka VHDL.

8. Zaklady elektrotechniky
Ohmiv zdkon, Kirchhoffovy zakony a jejich vyufZiti pfi reseni elektrickych obvodi. Prace a vykon elektrického proudu.

9. Operacni zesilovace
Operacni zesilovace, zapojeni a navrh zakladnich operacnich siti (invertujici a neinvertujici zesilova¢, sumator,
integrator, komparator).

10. HTML, CSS

Komunikace typu ,server — klient”. Struktura HTML dokumentu. Pravidla HTML. Blokové a radkové prvky. Validita
HTML. Oddéleni formy od obsahu. Myslenka CSS, rizné typy deklarace, syntaxe, jednotky. Identifikatory, tridy.
Box model. Plovouci prvky, druhy pozicovani. Validace CSS.

11. JavaScript
Skriptovani na strané klienta. Charakteristika JavaScriptu. Syntaxe JavaScriptu. Programovaci techniky. Dialogova okna,
hlasky, funkce JavaScriptu. Objektovy model, objekt Date, pole JS. Udalosti JavaScriptu.

12. PHP a MySQL

Skriptovani na strané serveru. Co je PHP. Cookies. Zaklady syntaxe PHP. Funkce v PHP. Pole. Ridici struktury v PHP.
Prace se soubory v PHP. Formuldfe v PHP, predavani dat. Prace s fetézci v PHP, reguldrni vyrazy. Relaéni databaze,
databazovy model, databdze MySQL. Databaze MySQL, dotazy SQL. Pfistup k databdazi pomoci PHP.

13. Algoritmizace a tvorba programu v jazyku C
Algoritmus a jeho vlastnosti, zapis algoritmu vyvojovym diagramem, programové struktury a datové typy v C,
modularita programu v C, procedury a funkce, ¢lenéni programu v jazyku C.
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14. Multimedia

Co je zvuk, princip digitalizace analogového signalu, software pro prehravani audia na PC. Software pro Upravu audia
na PC. Formaty audio soubord. Vyvoj zaznamu videa. Zakladni pojmy z oblasti videa, konverze videoformatu. Software
pro prehravani videa na PC. Software pro sttih videa na PC.

15. Tvorba dokumentt v baliku kancelafskych aplikaci

MS Word, hierarchie dokumentu (Casti dokumentu, nadpisové a odstavcové styly), generovani
a aktualizace obsahu, tvorba vzorcd, tvorba a Uprava tabulky, funkce tabelator(. MS Excel, popis prostredi, formatovani
tabulek, podminéné formatovani, relativni a absolutni adresovani, prace se vzorci, tvorba grafa.

16. Programovani mikrokontroléru ARM v jazyku C
Charakteristika mikrokontrolér(i ARM. Vyvojové prostiedi. Vyvoj programové aplikace v jazyku C. Knihovny - typy,
tvorba vlastnich knihoven, pouziti knihoven. PouZiti pferuseni. Funkce. Ladéni programu.

17. Operacni systémy realného c¢asu (RTOS)
Proc potfebujeme a k ¢emu slouzi RTOS. Definice RTOS. Zakladni pojmy (process, task, thread). Multitasking. Obecna
struktura RTOS.

18. Mikrokontrolér ATmega2560

Popis, blokové schéma. Defini¢ni soubor. PouZiti registrd pfi pamétovém a I/O mapovani. Pamét programu a pamét
dat. Pamétové segmenty. Prace s porty. Co je asembler a co je disasembler. Vyvoj programové aplikace v assembleru.
Vyvoj programové aplikace v jazyku C. Vytvareni a volani podprogramu. Knihovny. Obsluha preruseni. Bitové a logické
operace.

19. Stavové automaty
Charakteristika stavového automatu. Stavovy automat Moordv a Mealyho. Stavovy diagram. Stavovy automat ve VHDL.

20. Softcore procesory
Co je softcore procesor. Softcore procesor PicoBlaze, charakteristika, zplisob programovani, typické poufZiti. Softcore
procesor Nios, charakteristika, zplsob programovani, typické poufziti.

21. Principy tvorby programt v programovacim jazyce C/C++

Vyvoj aplikaci ve vyssim programovacim jazyce, standardni komponenty, deklarace a definice proménnych, datové typy
proménnych, hlavni funkce main(), parametry prikazového radku, funkce a jejich navratové typy, ukazatele a jejich
vyuziti, vétveni programu, cykly, operatory.

Projedndno predmétovymi komisemi a schvaleno reditelem skoly dne 30. 8. 2023.

Ing. Eva Lickova Ing. Petr Stavinoha Ing. Milada Chamillova
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