Adobe Photoshop

Prace s vybérem a barvou ll

e Prace s vybérem
e Barvy v Adobe Photoshop
e Prace s barvou



DALSi NASTROJE VYBERU

Na nasledujicich strankach se vratime k vybérim. Prozatim umite vytvafet vybér pomoci obdélniku a elipsy, jejich kombi-
novanim a transformovanim. Nyni zjistite, Ze vybér Ize provadét napfiklad i ,volnou rukou® nebo ,automaticky® (pomoci
barev a kontrastu v daném obrazku).

Nastroj Laso

V panelu nastroji si prohlédnéte nastroj Laso a jeho dal$i modifikace. Prvni z nich je ur¢en
pro vytvoreni vybéru volnou rukou. Vyzkouseite si nyni tento nastroj & v novémsouboru b

(barevny rezim RGB, velikosti 600x800 bodi, prihledny [ ' & ueeses .

obsah). Vasim cilem bude vytvorit lasem tvar kapky - pro- Bl V) Memcimmoroibemontiase L

o S vedte tazenim mysi. Pracujte tak, abyste se koncovym 5% 5
7 Pidamay! bodem (uvolnéni tladitka mysi) co nejvice pfiblizili pocateénimu bodu (stisknuti tlacitka

i mysi). V dalsim kroku si vyzkouseijte situaci, kdy tlacitko mysi uvolnite ,predCasné”. Jak
¢ ¢ sami zjistite a jak je patrno z obrazku, vychozi a koncovy bod je po uvolnéni tlacitka mysi
spojen pfimkou, a oblast vybéru je tak uzaviena.

Podivejte se jesté na panel voleb pfislusny k nastroji Laso. Kromé reziml vybéru, se kte-
rymi jste se seznamili na zaéatku kapitoly, je zde volba Prolnuti. Zkuste zadat
rizné parametry, napiiklad 0 a 20 (maximalni hodnota je 250). Vytvorte
postupné s témito parametry vybéry, napfiklad trojihelnikového tvaru. Pokud vyuZijete rezim Pridat k vybéru, mGzete mit
oba vybéry v tomtéz obrazku. Vysledek vam na prvni pohled ukaze, ze s vyssi hodnotou parametru prolnuti dochazi
k zaobleni ostrych &asti vybéru. Nejedna se ovéem o jediny disledek. Nyni pomoci nastroje Plechovka barvy vyplite oba
vybéry barvou. Vidite, Zze
v prvém pfipadé je ohra- ”

niceni vybéru ostré, za- g ’
timco hodnota prolnuti Juresnne -
(20) ve druhém pripadé ? 7
zpUsobila neostré spojeni . ¥ .
- prolnuti s okolim daného e Wgtan e 5
vybéru. &
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> Upozornéni: Budete-li mit v panelu voleb zatrzenou volbu Vyhla-
zeni, dojde pfi vytvareni vybéru ke zjemnéni jeho okraji vzhle-
dem k okoli. Nejlépe to vidite na zvétseném obrazku.




Mnohouhelnikové laso

Dalsi variantou je nastroj, ktery umoznuje zadavat vybér jako mnohouhlenik. Zalozte novy soubor
a nastavte si nastroj Mnohouhelnikové lase. Vybér se zadava mysi - prvnim klepnutim umistite poca-
tek a pohybem mysi pak vedete Gsecku do pozadovaného sméru. Dalsim klepnutim mySi umistite
druhy bod, od n&j opét vedete Usecku k nasledujicimu bodu. Zadavani vybéru mizete ukonéit

dvéma zplsoby:

e Priblizite se k po¢ateénimu bodu a ve chvili, kdy se ukazatel mysi zméni na tvar w2, klepnete

mys$i a vybér uzaviete.

e V mist&, kam umistujete posledni bod, provedete dvojité poklepani (misto jednoho klepnuti).

druhy nastroj, musite mit
stisknutou.

0.

_ Tip: Mezi obéma popsany- ":_b, *» 1
mi nastroji Ize pfechazet, |3 Ly WY ey
< a to pfi samotné tvorbé | s 27 " +

vybéru a bez nutnosti pre- ;‘;: 4 3: 4
pinani na panelu nastroji. | d.=. LR .
K tomuto prepinani slouzi | }-T- hetd \
klavesa ALT, kteroupodo- | 5.~ 9,2,
bu, kdy potiebujete pouzit g S '

Magnetické laso

Tento nastroj dokaze oddélit (tedy oznadit jako vybér) ¢ast néjakého obrazku od jeho pozadi. Po-
uZijete ho nejspise v realném obrazku - fotografii. Velmi dilezité je, aby pozadi bylo bilé nebo jedno-
barevné. Nastroj Magnetické lase totiz pracuje na principu vyhodnoceni rozdilnosti barev - hranici vy-

béru klade pravé na rozhrani rozdilnych barev, jak je patrno z obrazku.

Praci s timto typem lasa si vyzkous$ejte na obrazku Ducky.tif (z obvyklého umisténi C:\Program
Files\Adobe\Photoshop 7.0 CE\Samples). Zvolte v panelu nastroji nastroj Magnetické laso
a provedte prvni pokus vytvoreni vybéru v téchto krocich:

o Klepnéte mysi na okraj obrazku (hranici mezi zlutou a bilou)
- tim zadate pocatek. Zobrazi se prvni fixaéni bod.

e Pohybem mysi sledujte pfiblizné okraj obrazku (tlacitko
my3i mize i nemusi byt stisknuté). Nastroj bude sam umis-

fovat dalsi fixacni body a kreslit hranici vybéru.

e A7 se priblizite k po¢ate¢nimu bodu (ukazatel mySi pozméni
tvar 52 - pfibude krouZek), klepnutim mysi vybér uzaviete.
Nyni vybér odznaéte (napf. tak, ze klepnete pravym tladitkem
mysi a z mistni nabidky zvolite 0dznaéit). Opakuijte cely postup

a vyzkousejte si nasledujici moznosti:

¢ Pfidani fixaéniho bodu provedete (ruéné) klepnutim mysi

do mista, kam jej potrebujete umistit.
To je obvykle takové misto, kde se
hranice nepfiblizi pozadované trase
(takové misto ma kacenka za krkem).
Na prvnim obrazku vidite nedosta-
tek v umisténi hranice pfi automatic-
kém provadéni. Na druhém pak vi-
dite ruéné umistény fixacni bod,
a tedy i spravné zadanou hranici vybéru.

¢ Ubrani fixacniho bodu provedete stisknutim klavesy DeELETE. Takto odstranite posledné umistény bod. Opakova-
nym stiskem této klavesy odstranite i dalsi body.

{5 Adobe Phatoshop CE - (@ Ducky.til @ 100% (RGB)]
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Tip: Ve chvili, kdy vidite, Ze se vam vybér nastrojem Magnetické laso nedafi, a nechcete v praci pokraco-
vat, stadi stisknout klavesu Esc. Hranice vybéru a fixaéni body, které jiz byly umistény, se zcela zrusi.




| nastroj Magnetické lass ma v panelu voleb dilezita nastaveni. Povimnéte si policek, ktera ovliviuiji chovani nastroje pfi
jeho pouziti: TF

| (3] ]|

o Siika - éiselna hodnota v bodech “

udava sifku oblasti (vzhledem ke kurzoru), ze které je vyhodnocovana hranice vybéru.

Pl f Proimat.[icb— 7 Yyhsoent | Stk [Bop  Komasthan [ Husow [ ] 17 Piitak pera

o Kontrast hran - udava citlivost nastroje. Vy&si hodnota je vhodna tam, kde je vyrazny kontrast. Je-li okraj obrazku
nevyrazny, zadejte nizsi hodnoty.

o Hustota udava mnozstvi fixadnich bodi (hodnota miize byt od O do 100) - vy$si Gislo znamena ¢astéjsi pridavani boddl.

o Pritlak pera je pouzitelny pouze ve spolupraci s tabletem (zatizeni citlivé na tlak). S ostatnimi prvky v panelu voleb jste
se jiz seznamili v predchazejicim textu.

Tato nastaveni budete potfebovat ménit podle konkrétni situa- FOE
ce. Zalezi na tom, zda motiv, ktery chcete v obrazku vybrat, ma 3
vzhledem ke svému okoli snadno, &i obtizné urcitelné hranice.
V piedchozim pfikladu (Ducky.tif) byly hranice diky bilemu poza-
di v obrazku snadno rozpoznatelné. Vyzkousejte nyni nastroj
Magnetické laso na obrazku Ranch Housejpg (C:\Program Fi-
les\Adcbe\Photoshop 7.0 CE\Samples). Vasim Ukolem bude
udélat vybér podle klobouku. Pro tuto situaci je vhodné zvolit niz-
&i hodnotu $itky nastroje i kontrastu hran. Motiv klobouku bude-
te muset zveétsit (nastroj Lupa). Postupujte pomalu a peclivé.
Nékteré fixaéni body bude potieba pfidat (rucné), nebo ubrat
(viz pfedchozi stranka).
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Tip: Pfi praci s magnetickym lasem muzete pomoci klavesy Caps
Eéa Lock prepinat mezi béznym ukazatelem mysi pro tento nastroj a uka-
- zatelem presnym, u kterého je opticky patrna nastavena $itka lasa.
Prepinani je mozné, jen je-li nastroj vybran a pokud se s nim neprovadi

vybér.

P Upozornéni: Nékdy je pfi praci s vybérem motivu potfeba zvolit takove zvétseni, ze bude na obrazovce vi-

t ditelna jen jeho &ast. Prestoze motiv nevidite cely, je mozné vybér dokongit. Ve chvili, kdy chcete pokraco-
vat s nastrojem laso ve skryté &asti motivu, Photoshop automaticky provede posunuti obrazku. Posunutije
pomé&rné rychlé a mlZe se stat, Ze (pfi praci s magnetickym lasem) dojde k chybnému umisténi fixaénich
bod. Stisknutim klavesy DELETE mizete takto umistény bod odebrat.

Nastroj Kouzelna hllka

Dal&im nastrojem pro vybér, ktery najdete v panelu nastroji, je Kouzelna hiilka. Princip tohoto nastroje spociva v tom, ze vy-
bira z obrazku body s podobnou barvou nebo odstinem. Pouziti tohoto nastroje je velmi jednoduché - staci klepnout my$i
do nékteré éasti obrazku a vyberou se véechny body ob- J “ s [ ‘ _

razku, které vyhovuiji aktualnimu nastaveni nastroje. Tato na-

staveni najdete v panelu voleb:

[a@f = | Toletance: [0 [~ Vihlazeni [ Sausedici [~ Ze viechurste

o Tolerance - vy33i hodnota (maximainé 255) zpUsobi, Ze budou vybrany i body barevné blizke (klepnete-li do mista
s &ervenou barvou, budou ve vybéru i body s barvou oranzovou).

o Vyhlazeni. Tato volba zajisti, ze vybér bude mit jemné okraje.

o Sousediel. Je-li zatrzena tato volba, budou ve vybéru jen body z nejblizsiho okoli (prvni obrazek). V opaéném pripadé
z celého obrazku (druha ukazka).




o Zeviech vrstev. Tato volba se uplatni pouze pfi praci s vice vrstvami (vrstvam je vénovana samostatna kapitola).

Symboly raw#® v pfedni ¢asti panelu voleb - rezimy vybéru - znate z Gvodu této kapitoly. Praci s kouzelnou hilkou si
vyzkousejte na obrazku Peppersjpg, ktery oteviete z obvyklého mista (C:\Program Files\Adobe\Photoshop 7.0
CE\Samples). Pro vhodné pouZiti tohoto nastroje budete potifebovat jistou zkusenost. Kouzelnou hilku Ize také kombi-
novat s dalsimi nastroji pro vybér - napfiklad laso.

Na nasledujicich obrazcich se mlzete podivat na prakticke

ST 7507 & |t it 7 s = st |
@ 170% (RGB) R (v I |

3 Renault Windjpg |

vyuziti kouzelné hiilky v kombinaci s barevnym prechodem. e |1 t
iy |
1. Nejprve pomoci kouzelné hilky (klepnutim mysi do bi- &[] |
lého mista) vyberete pozadi obrazku. Piiméfena hod- %%/
nota tolerance hllky a zatrzeni sousedicich bodu zajisti, g : :
ze budou vybrany vsechny potfebné body pozadi.  a.T.| E
Vybeér budete mozna muset zrusit a nasledné opakovat ‘f:,j'::: 5 §
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VOLBY VYBERU

Nyni se zaméfime na dalsi mozZnosti, které Ize s vybé&rem provadét. Naleznete je v nabidce Wybér.

Ulozeni vybéru

Mohou nastat situace, kdy si vytvofeny vybér budete chtit uchovat pro pozdéjsi pouziti. K tomuto Géelu je ve Photoshopu
uréena volba Ulozit vybér... v nabidce Vyhér. Vybér se neuklada jako samostatny soubor na disk, ale jako tzv. kanal k da-
nému (nebo novému) souboru. Jak se vybér uklada a nadita, si ukazeme na ptikladu.

£ Horvest.osd 5% (Layer 14GE) L | Oteviete z obvyklého mista (C:\Program Files\Adobe\Photoshop 7.0
CE\Samples) soubor s nazvem Harvest.psd. Zvolte nastroj Kouzelna hiilka
:o;izfr:,v}:kl?: “I’\l'”mﬁrt | Tolerance: [20 [7 Vahlazeni [~ Sousedici I'Jrl\\z;mm |
patrné z obrazku (dilezité je zatrhnout posledni volbu - Ze viech vrstev,
nebot tento obrazek vrstvy obsahuje). Klepnéte mysi do bileho ckraje
obrazku - ziskate vybér, kterému budeme pracovné fikat ram.

Tento vybér nyni uloZzime: zvolte
nabidku Vybér a zde poloZku
UloZit vyhér... V nasledujicim dia-
logovém okné mizete zvolit,
zda vybér ulozite do souboru,
se kterym pravé pracujete, ¢i do souboru zcela nového. Volbu v poli Kanél po-
nechte na hodnoté Novy, do pole Nazev napiste Ram a klepnéte na OK. Nyni mlze-
te dany vybér odznacit (druha volba v nabidce Vyhér).

Abyste se presvédéili, Ze byl vybér uloZen, zvolte nabidku Okna a pak polozku Kandly. Tim dostanete na pracovni plochu
paletu Vrstvy - Kanaly - Cesty. Velikost palety si upravte tak, abyste vidéli cely jeji obsah (viz obrazek na dalsi strance).




0,j'.1.li'

Vybér, ktery jste pravé ulozil, vidite v této paleté jako posledni polozku, tedy kanal. Symbol
® v levé ¢asti palety zapina &i vypina viditelnost kanalu. Klepnéte mysi do prazdného polic-

ka a zapnéte viditelnost vybéru Ram v ob-
razku Harvestpsd. Jakym zpusobem bu-
de znazornéni viditelnosti provedeno, se
nastavuje v dialogovém okné Volby kanalu
(vyvolate klepnutim na symbol ® a na-
sledné na polozku Volby kandlu...):

o Barva zndzoriinje. Zde zvolte, zda ma byt znazornéna maskovana
oblast (tedy doplnék vageho vybéru Ram), nebo vybrana oblast.
Treti volbu nepouzivejte, pokud se nezabyvate oblasti predtiskoveé

pfipravy.

o Barva. Zde nastavite, jaka bar-
va a s jakym krytim bude vy-
bér znazornovat. Jedna se
pouze o viditelnost, nikoliv
o zménu v barevnosti obraz-

ku.

V tuto chvili jste vybér uloZili - byl
pfidan k danému souboru (ve
kterém jste ho vytvorili), nebo do

souboru nového.

v Upozornéni: Pokud budete vybér ukladat do nového dokumentu, ktery Photo-
t shop automaticky zalozi jako soubor typu *psd, budete muset tento soubor ulo-
%it. Ten ,zdédr* velikost a rozliseni podle vychoziho souboru, ve kterém jste vy-
bér provedii. V paleté Kandly budete mit (u tohoto nového souboru) jen jediny
kanal. Pokud si jej nepojmenujete, ponese nazev Alfa 1.

&

Nacéteni vybéru

Nyni nastava situace, kdy bude potreba vybér (ulozeny jako kanal) pouzit k néjaké konkrétni akci. Tou bude oramovani
fotografie zimni krajiny. Pro tuto operaci lze pouzit vice postup(, jeden z nich si vyzkousejte:

Otevite (pokud nenijiz otevien) soubor, do kterého jste ukladali vybér Ram. Dale otevrte libovolny soubor, v nasem pfi-
padé to bude zmifiovana fotografie zimni krajiny. Oba soubory si na pracovni plose uspofadeijte vedle sebe (napiiklad
volbou Okna - Dokumenty - Diazdice) a zobrazte si paletu Kandly. Obsah palety se bude ménit podle toho, ktery soubor mate
aktivni - ponechte aktivni okno se souborem Harvest,psd (resp. se souborem, ve kterém mate ulozen kanal Ram).

Klepnéte mysi v paleté
Kanaly na polozku Ram a
dale ji tazenim mys$i pfe-
suite do okna s foto-
grafii krajiny (po dobu
tazeni ma ukazatel mysi
tvar ¢7). Tim pfesunete
kanal s vybérem do sou-
boru, ve kterém jgj dale
upotiebite.

V cilovém okné (krajina)
vam zmizi obraz a bude
zde vidét pouze presunu-
ty kanal (ramecek). Akti-
vujte viditelnost polozky
GRB v paleté Kandly.
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1 Harvest.psd @ 100% (Layer 1, Ram)




Nyni provedte vlastni naéteni vybéru - z nabidky Wyhér zvolte polozku Natist
vybér... V nasledujicim dialogovém okné pouze potvrdte klepnutim mysi na OK.

. Tip: Pro zrychleni operaci uloZeni

E&g a nadteni vybéru mizete pouzivat

= také ovladaci ikony ve spodni ¢asti
palety Kanaly.

i ol @ g

L
[Watist kanal jako vyibr

V dalsim kroku miizete vypnout viditelnost kanalu (v paleté Kandly), nebot
v obraze jiz vidite vlastni vybér - ram zvyraznény pierusovanou tekouci* ¢arou.
Velikost vybéru véak neodpovida velikosti a orientaci obrazku. Budete ho mu-
set pfizptsobit. Klepnutim pravym tla¢itkem mys&i do vybéru dostanete mistni
nabidku, ze které vyberte volbu Transformovat vyhér. Nyni provedte pravy vy-
béru - otogeni o 90°, posunuti a zvétseni (tyto operace jste si jiz vyzkouseli
v pfedchozich ¢astech této knihy). Nezapomerite provedené upravy potvrdit -
napfiklad stiskem klavesy ENTER.

- Tip: Povsimnéte si na malém nahledu
@ v paleté Kandly, Ze kanal Ram zGstava
= beze zmén - transformace, které jste
praveé provedi se tykaly pouze vybéru.

Nové upraveny vybér bude vhodné
ulozit jako novy kanal (na obrazku se
imenuje Alfa 1). Tento krok neni nutny,
ale v podstaté jde o zalohovani pro pfipad, Ze v dalSich krocich
vybér ztratite.

Kanal Ram mizete nakonec odstranit - nejprve klepnéte mysina
polozku Ram v paleté Kandly a pak na ikonu kose ( 3 ) v dolni &as-
ti palety.

K dokonceni pfikladu s ramem fotografie mate vice moznosti. Mnoho dalsich
Uprav a efektl vam umozni prace s vrstvami, kterym bude vénovan samostat-
ny prostor na dalich strankach. V tuto chvili si mizete napfiklad vyzkouset
dany vybér vytahnout a vyplnit zvolenou barvou (viz zvét§ena ukazka).

Doplnék vybéru
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Doplikem vybéru se rozumi plocha obréazku, ktera lezi mimo provedeny vybér. Jak dojit k doplfiku, si miizete vyzkouset

na libovolném viastnim obrazku (zvolte nejlépe takovy, ktery ma néjaky ustredni motlv) Pouzijte napfiklad nastro; Eliptic-

ky vybér a pak z nabidky Vjbér EEETITIEETED
zvolte polozku Doplnék. Pozorné
si prohlédnéte novou situaci -
Jtekouci* éara vybéru nyni ob-
téka i hranici celého obrazku,
nikoliv jen zvoleného eliptické-
ho vybéeru. Nejlépe bude vie
patrné ve chvili, kdy stiskem
klavesy DELETE nahradite vy-
bér (tedy vlastné dopinék pu-
vodniho vybéru) barvou pozadi
(v nasi ukazce bilou barvou).

z)rl k. jpg @ 33,3% (RGE)




Prolnuti okraje

Pfedchozi priklad si nyni cely zopakujte [Tt B x|
s tim rozdilem, Ze pfed poutitim klavesy Polomés proul obi. bodd
DeLeTE zvolite z nabidky VYyhér polozku zut__|
Prolnout okraje.. V dialogovém okné
musite zvolit vhodnou hodnotu poloméru prolnuti (nebojte se vyzkouset vice
hodnot, ziskate tim zkusenost; k plivodni hodnoté se pak vratite opakovanim
funkce Krok zpét - ALT+CTRL+Z). V prvni fazi se zména témér neprojevi (vice
bude patrna u nepravidelného vybéru). Az ve chvili, kdy ,smazete* dopinék
ptvodniho vybéru, zjistite, Zze efekt spociva ve zjemnéni pfechodu okraje
obrazku (ukazka ¢.1).

jesté pred provedenim vybéru nastavi-
te hodnotu prolnuti v panelu nastrojt
(ukazka €. 2).

hovovat. Zkuste zopakovat ,odmazani* doplitku vybéru - tedy
opakované stisknéte klavesu DELETE.

Obdobného efektu dosahnete, kdyz . E
Tip: Casto se stava, ze zadna z hodnot prolnuti vam nebude vy-

Dalsi zmény, které si nyni vyzkousite se, nachazeji v nabidce Wybér pod volbou Zménit.
Opét se tykaji okrajl vybéru. Vyzkouset je mlzete na obrazku Morning Glass.psd
(ze slozky C:\Program Files\Adobe\Photoshop 7.0 CE\Samples).

T;;ﬁwmat withér
Vyhlazeni okraje

Tato funkce se projevi ponejvice u nepravidelnych vybérd. V daném obrazku klepnéte mysi nastrojem Kouzelnd hiilka (to-
lerance 10, zagkrtnuté policko Ze véech vrstev) do bilé plochy v okrajové ¢asti obrazku. Pak zvolte Vjbér - Zménit - Vyhla-
dit.. V nasledujicim dialogovém

okné nastavte hodnotu vyhlaze- o,

ni - napt. 20 bod(. Na zvétdenych T SR \ A P
obrazcich vidite, jak byl pavodni 7 et RN SR ks b
vybér modifikovan.

Rozsifeni a zuzeni vybéru _
Ponechte si vybér z predchoziho prikladu. Nez se seznamite ;|| -
s rozéifenim a zuzenim vybéru, zvolte dopinék vybéru (to zna- | % B :
mend, Ze vybérem nebude bily okraj obrazku, ale samotny
motiv obrazku).

Nyni si vyzkousejte obé zmiflované funkce. Vzdy bude potfeba
v dialogovém okné zadat hodnoty zuZeni, respektive rozsifeni
vybéru.

Okraj vybéru

Posledni volba se tyka okraje - umozniuje rozsifit okraj vyberu,
tedy jeho hranici tak, Ze vznikne novy vybér podél této hranice
v Sifce, kterou zadate v dialogovém okné. Zkuste si zadat vy$-
i hodnotu (10 - 20 bod).

S timto vybérem mizete napriklad vytvo-
fit (vypInénim barvou, pfechodem, vzor-
kem) efektni okraj obrazku, jak je patrné
na ukazce vpravo. Okraj je neostry, nebot
puvodni vybér byl vyhlazen. V tomto pfi-
padé to vSak neni k Ujmé obrazku.

visi na aktualnim nastaveni kouzelné hilky a zplsobi rozsifeni o body dle zadané tolerance bud v soused-

@ Upozornéni: V nabidce Vjhér najdete jesté dvé volby - Rozéifit a Podobné. Obé metody rozsireni vybéru za-
stvi vybéru nebo, z celého obrazku. V bézné praxi tyto nastroje prili§ nevyuzijete.




Zadani vybéru rozsahem barev

V nabidce V§bér jste si mozna povsimii volby Rozsah harev.. Jedna se o metodu, kterou Ize efektivné pouzit v pfipadech,
kdy potfebujete provést vybér néjakého motivu, ktery je jednobarevny nebo je tvofen z barevné blizkych tona, ale tva-
rové je piilis komplikovany (bézné nastroje pro vybér, véetné kouzelné hilky, se nehodi). K uspésnému pouzivani metody
rozsahu barev budete potiebovat zkugenosti. Nasleduiici piiklad si ale mizete vyzkouset - pouzijte obrazek z dodavky
Photoshopu Stamp.ai (C:\Program Files\Adobe\Photoshop 7.0 CE\Samples):

1

Otevieni tohoto souboru je provazeno dialogovym oknem, ve kterém ma-
zete ménit rozmér, rozliseni a barevnost oteviraného obrazku. Je to z toho
diivodu, Ze otevirate vektorovou grafiku, kterou bude Photoshop nasled-
né rastrovat (viz pojem rastrova a vektorova grafika v prvni kapitole).
V poli¢ku Rozli$eni zadejte hodnotu v rozmezi 300 az 72 (nizsi hodnotu teh-
dy, pokud vas podita¢ nema dostatek paméti - alespor 128 MB) a potvrd-
te OK.

. Pomoci nastroje Lupa si zvétiete detail - znamku s ¢islem 33. Dale pomoci obdélnikove-
ho vybéru provedte postupné vybér té ¢asti, ve které se nachazi
kresba letounu (ten chceme z celého obrazu vybrat). Tento vybér
nema jiny vyznam, nez ze omezi vasi dalsi praci (tedy vybér rozsa-
hem barev) jen na tuto oblast. Mohlo by se to zdat zbyteéné, ale ne-
zapomeiite, Ze pracujete s detailem a zbyla ¢ast obrazu vas nezaji-

ma. Potfebujete jen kresbu letadla bez dalsich napist.

V tuto chvili miizete koneéné pfistoupit k volbé Rozsah barev... z nabidky Vyjbér. Nez budete

pokrac¢ovat v pfikladu, seznamte se s dialogovym oknem Rozsah harev:

Rozsah barev

R astrovat format Obecny PDF g _- =
[ Velkostobionu155M8 — & ]
| Sifiar [045 [ cm ﬂ]si 2|
i wka[ES  Jon =]
| Posert [T | obe bosipalec
| fem[retae o
L —
¥ Vyhlazenl

e x| e Rozeviraci nabidka Vybrat uréuje, jaké barvy budou ve vybéru. Prakticky

(vybeat [ # Nabeangbay  w] - [0k ]
| Neuwtitost B | 2l i

| invertovat

pouzijte pfedvolenou volbu Nabrané barvy s tim, Ze za takovou nabranou
barvu se povaZuje barva popiedi. Vsimnéte si podstatné véci - ukazatel
mys$i je v tuto chvili kapatko, coz znamena, ze mazete z obrazu (ale i z na-
hledu) nabrat jinou vhodnou barvu. Vyzkousejte si nékolikrat kapatkem
nabrat v obraze rlizné barvy a teprve potom naberte do kapatka ¢ernou
barvu - samoziejmé& méli byste se trefit do nékteré linky draku letadla.
To ale nemusi byt pfesne, proto klepnéte mysi do &isla 33.

Neuréitost je vlastné tolerance ve zvolené barvé. Cim vy$si hodnota, tim
presnéjsi a ostrejsi vybér dostanete. (Ne vzdy vam vsak nejvyssi hodnota

3.

zajisti optimalni vysledek!)

e Nahled ma volbu ¥ybér / Obraz - ponechte aktivni volbu Vyhér.

o Nihled vybéru - velmi dllezZita volba, souvisi se zatrzitkem Invertovat. Jde o to, abyste v obraze vidéli, jak se dafi vybér

uskutecénovat. Hodné zalezi na situaci, ale i na
zvyku. V nasi situaci Ize doporucit kombinaci
Rychld maska + Invertovat (zatrzeno) - jasné cer-
vena barva v obraze ukazuje, co bude ve vybé-

ru. Dal&i moznosti je volba Bily podklad bez zatr-
Zeni Invertovat - na bilém podkladé vam ¢erna

barva ukazuje budouci vybér. Pokud vase situa-
ce odpovida obrazku vpravo, pokracujte klep-
nutim na 0K,

Vybér (obrazek dole v Sedém poli), ktery dosta-

nete, vas mozna na prvni pohled prekvapi, ale vée

je v poradku. Nyni, abyste dokoncili celou operaci, zkopirujte vy-

bér do nového souboru. Za pomoci klavesovych zkratek to mize-

te provest takto:

e CTRL+C (zkopirovani vybéru, tedy pouze ¢ernych linii kresby
letounu, do schranky);

e CTRL+N (zalozZeni nového souboru - velikost, rozligeni i barev-
nost ponese podle dat, ktera jsou momentalne ve schrance);

e CTRL+V (vloZeni kresby letadla ze schranky).

Vpravo vidite vysledny obrazek (pfevedeny na perokresbu).

Wybeat [ # Mabeandbayy ]
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