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Pfedstaveni nastroju Photoshopu

Primérni nastroje Photoshopu se nachdzejf na paleté zvané paleta nastroju.

Kromé polozek v nabidce aplikace miizete rovnéz piifta- Paleta nastrojt, ukdzani na obrazku 1-14, je implicitné oteviend. Neni-li vidét,
dit klavesové zkratky k nabidce palet a nastroju. Photo- klepnéte na Okna v pruhu nabidek a pak vyberte Nésttoie,

- shop vas upozorni, pokud se néjaké zkratka dostane do Lo L .. L
rozporu s jiz existujici zkratkou. : Na paleté néstrojt je vzdy zobrazeno nejméné 33 tlacitek a ovladacich prv-

ku, ve skute¢nosti je tam vSak néstroji vice. Mnoho nastroji Photoshopu se
skryva pod ostatnimi tlacitky na paleté nastrojd.

L L ENAEN P e B
Mai-li néjaka ikona néstroje v rohu maly cerny : @Q £ : w' 5

. Y o o, . " | é g ™ ) Mastrojtuzka B
trojuhelnicek, mizete zpiistupnit rozbalovaci L 'b\\g
nabidku obsahujici dalif nastroje. 2.5,

Implicitné je kazdé pismeno, od A do Z, pfifazeno jako
klavesova zkratka.

Neékteré rychlé piiklady funkci mnoha nastroji jsou vidét na obrazku 1-15.
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Obrézek 1-15: Zakladni ndstroje Photoshopu nabizeji Sirokou paletu moZnosti.
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Pracujte s volbami nastroji

VSechny nastroje ve Photoshopu maji volby, které miiZete kontrolovat: ve-
likost, tvar, barvu atd. Podivejme se bliZe na nastaveni moznosti u bézného
nastroje.

Mnoho nastrojovych zkratek viastné prepina mezi vice
nastroji ve stejné sadé palety nastroju. Stisknéte napf.
B k vybéru néstroje Stétec. Stisknéte B znovu k pre- : .
pnuti na néstroj Tuzka. Stisknéte B jestd jednou k pre- Nastroj Stétec slouzi jako dobry ivod k nastaveni moznosti nastrojt ve Pho-
pnuti zpét k nastroji Stétec. » toshopu; stejné barvy jsou k dispozici pro mnoho dal§ich nistrojd, véetné
: S nastroji Rozmazani, Rozostfeni, Ztmaveni, Zesvétleni a Guma. Zde je nékolik
voditek:

ZMENTE VOLBY NASTROJE STETEC

® Zpfistupnéte si zakladni volby pro vétsinu Zmérite Zmérite
nastroju, véetné nastroje Stétec, tak ze velikost stétce tvrdost stétce
klepnete pravym tlacitkem na obrazek a
zménite nastaveni z kontextové nabidky,
ktera se objevi, jak je zde vidét.

® (Od tohoto okamziku muzete zménit veli-
kost Stétce, jakoz i jeho tvrdost. Cim tvrdsi
Stétec, tim tvrdsi a
vyraznéjsi tahy Stétce
vytvafi, jak je vidét N

zde, kde je vrchni tah

Stétce nastaven na
0% tvrdost a spodni

O,
Aktualni dokument Photoshopu muZete otevfit v Image- LR
Ready klepnutim na tla¢itko Pfepnout do ImageReady ® \Vyberte typ Stétce z nabidky prednasta-
ve spodni 8asti palety nastrojii Photoshopu. Neni-live venych stop ve spodni ¢asti dialogového
' okna.

Photoshopu otevien zadny soubor,
. ImageReady se spustf, aniZ by v ném
. byl oteven néjaky soubor.

Vyberte typ Stétce
® Zavfete dialogové okno voleb $tétce, a to z pfednastavenych stop
bud tak, ze za¢nete malovat, nebo tak, ze
klepnete nékam vné dialogového okna.

V pruhu voleb néstroje Stétec pod hlavni nabidkou je k dispozici vice moz-
nosti, jak je vidét na obrazku 1-16. Nejvice budete pouzivat kryti, které ovlada
maximaln{ kryt{ tahu malovactho $tétce.




Vyberte si Stétec ~ Vyberte si

4&) P OZN A M K A | z pfednastavenych z prednastavenych Zmérite reZim Nastavte miru

Bl - S ndstroju stop Stétce kresleni hustoty pro tah

Chcete-li nacist novou sadu $tétcu, klepnéte na tlacitko
Moznosti palety v pravém hornim rohu a vyberte z roz-
balovaci nabidky novou sadu Stétcu.

Obrézek 1-16: Pruh voleb nastroje Nastavte maximalni  Zapnéte
Stétec nabizi jesté vice moznosti. kryti tahu schopnosti
rozprasovace

Chcete-li dostat z malovaciho $tétce co mozna nejvice, stisknéte F5 nebo vy-
berte Okna — Stopy k otevieni palety Stopy. O téchto pokrocilych volbich
Stétce se dozvite vice v kapitolach 5 a 6.

Nastavte barvy popredi a pozadi

Malovéni, kresleni, viplné, psani a mnoho filtrli Photoshopu zavisi na aktual-
nich barvich popfedi a pozadi.

ODEBERTE Z OBRAZKU VZOREK NOVE BARVY POPREDI

S otevienym obrazkem ve Photoshopu:

1. Vyberte z palety nastroju nastroj Kapatko.

2. Klepnéte na barvu v obrazku, abyste nastavili barvu popfedi na tuto barvu.

ODEBERTE Z OBRAZKU VZOREK NOVE BARVY POZADI

S otevfenym obrazkem ve Photoshopu:

1. Vyberte z palety nastrojl nastroj Kapatko.

Vybér moznosti Rozprasovac
v pruhu voleb nastroje Stétec
vam umozni vytvofit pomoci
nastroje Stétec sprejem stfi-
kané efekty.

2. Stisknéte ALT a klepnéte na barvu v obrazku, abyste nastavili barvu pozadi na
tuto barvu.

X

—



RYCHLE KROKY

\

VRACENI AKCi ZPET

POUZIJTE PRIKAZ ZPET
Chcete-li vratit zpet posledni akci:
e Stisknéte CTRL+Z.
—nebo —
e Klepnéte na Upravy —» Zpét (€innost).

UDELEJTE ZMENU ZNOVU
Chcete-li znovu udélat posledni akci:

e Stisknéte CTRL+Z.
—nebo —
e Klepnéte na Upravy — Znovu (éinnost).

POUZIJTE PRIKAZ KROK ZPET
Ptikaz Zpét vraci jen naposledy provedenou ¢innost.
Chcete-li vratit vice nez jednu ¢innost, pouzijte pfikaz
Krok zpét. Cheete-li kracet zpét napfic nedavnymi
zménami:
e Stisknéte ALT+CTRL+Z.

— nebo —

e Klepnéte na Upravy — Krok zpét.
POUZIJTE PRIKAZ KROK VPRED
Chcete-li znovu kracet vpred napfi¢ nedavnymi zménami:

e  Stisknéte SHIFT+CTRL+Z.
— nebo —

e Klepnéte na Upravy — Krok vpred.

L\

POZNAMKA

| Photoshop vam implicitné umoZzniuje vratit zpét poslednich
| dvacet zmén provedenych v dokumentu. Chcete-li toto

| Gislo zvétsit nebo zmensit, stisknéte CTrL+K k Uipravé

| v8eobecnych predvoleb a zmérite &islo Stavy historie.

)

OBNOVTE VYCHOZI BARVY POPREDI A POZADIi (CERNOBILE)

Chcete-li se vratit k viichozim ¢ernobilym barvam popfedi a pozadi Photosho-
vy Y pop p
pu, proved’te jednu z nasledujicich moznosti:

® Stisknéte D.
—nebo —

® Klepnéte na tlagitko Vychozi barvy popfedi a pozadi na paleté nastroju.

Pouzijte k vraceni zpét paletu Historie

Paleta Historie aplikace Photoshop sleduje nedavné zmény a umoznuje vam snad-

VVVVVV

1. Oteviete obrazek ve Photoshopu a provedte na ném alespori tfi vétsi zmény.
MdzZete napf. namalovat kruh nastrojem Stétec, invertovat barvy (CtrL+l) nebo
pouzit néjaky filtr.

2. Vyberte Okna a pak vyberte Historie k otevfeni palety Historie.

Paleta Historie obsahuje snimky dvaceti poslednich zmén ve vasem dokumen-
tu. Pokazdé, kdyZ provedete na obrazku néjakou zménu, Photoshop pfida na
paletu Historie novou vrstvu. Kazda vrstva je pojmenovéna podle néstroje,
filtru ¢i jiné ¢innosti, které ji vytvofily — Stétec, Tuzka, Invertovat atd. Na
samém vrcholu, pokud neprovedete vice nez dvacet zmén, je vrstva nazvana
Oteviit. Klepnéte na tuto vrstvu, cheete-li si prohlédnout stav obrazku, kdyz
byl poptvé otevien. Klepnéte na jakoukoli vrstvu, cheete-li si prohlédnout stav
obrazku po této operaci.

Abyste vratili pfedchozi stav, klepnéte na danou vrstvu na palet¢ Historie
a soubor uloZte nebo na ném znovu zacnéte pracovat. VSechny pozdéjsi zme-
ny na dokumentu budou z palety Historie vyfazeny.

PORIDTE SNIMEK PALETY HISTORIE

Dvacet krokt zpét se muze zdat celkem dost, ale prekvapivé rychle je lze vy-
Cerpat, napt. kdyz udélate dvacet rychlych tahd nastrojem Stétec. Paleta Histo-
rie miZe pofidit snimek obrizku v konkrétnim bodé v ¢ase. Ten vam pak bude
k dispozici, dokud ji nevymazete nebo nezaviete dokument.



Chcete-li pofidit snimek néjakého
obrazku:

1. Neni-li paleta Historie oteviena, otevre-

Nejste-li si jisti, zda je, ¢i neni néktera zména zlepsSe- : te ji volbou Okna — Historie.
nim, stisknéte opakované CtrL+Z k rychlému prepnuti
mezi plivodnim a zméneénym obrazkem, abyste je

| mohli porovnat.

2. Chcete-li poridit snimek dfivéjiho sta-
vu, klepnéte na danou vrstvu na paleté
Historie. Obrazek se vrati do onoho
stavu.

3. Klepnéte na Vytvofit novy snimek na
spodni strané palety.

\" POZNAMKA | VRATTE SE KE SNiMKU
7 ; : o 1. Neni-li paleta Historie oteviena, otevfe-
Photoshop vzdy vytvafi snimek obrazku pfi jeho prvnim te ji vybérem Okna — Historie.
| otevieni.

¥ytvofit novy snimek |
2. Klepnéte na snimek na paleté Historie. Obrézek se vrati do daného stavu.

Pracujte se Stétcem historie
Stétec historie vam umoziuje vratit &is# vaseho obrazku do difvéjstho stavu,
zatimco zmény ve zbytku obrazku ponechd nedotéeny. V podstaté pfemalova-
véte aktualni obrazek star§im obrdzkem. Mizete napi. oteviit fotografii néjake
osoby, odstranit z ni barvu a pak vmalovat barvu zpét do obrazku pomoci
nastroje Stétec histotie.

1. Oteviete barevnou fotogra-
fii ve Photoshopu.

2. Stisknéte CTRL+SHIFT+U
(Odbarvit) k odstranéni
barvy z obrazku.

3. Neni-li paleta Historie ote-
viena, otevrete ji vybérem
Okna — Historie.

4. Najdéte vrstvu tésné nad
vrstvou Odbarvit, ale nekle-
pejte na ni.




"7, Gisors nadvoFi 300 dpi CMYK.f @ 33,3% (RGB/8) 5. Klepnéte na prézdny ", Gisors nadvofi 300 dpi CMYK.Lf @ 33,3% (RGB/8)
’ Gtverecek vievo od '
vrstvy, tésné nad vrst-
vou Odbarvit. Objevi

se ikona Stétec histo-
rie — viz obrazek 1-17.

6. Malujte na obrazek.
Tam, kde budete
malovat se Stétcem
historie, stara, barev-
né verze fotografie

» B¢ Odbarvit if ) =
Nestovt zdrolpro Beitec histore [ nahfad| nov§JS| cer-
nobilou verzi.

Obrézek 1-17: Klepnéte sem, aby Stétec historie y
maloval od této vrstvy palety Historie. Vice informaci o pouzivani Stétce historie k vytvafeni zvlastnich efektd najde-

te v 5. kapitole.

Pracujte s barvou a kalibraci

Barvy lze popsat pomoci tzv. barevnych modeli (rezimu, prostort). Poditaé
pouziva zejména barevny prostor RGB. RGB znamend Cervena, zeleni

a modrd (Red, Green, Blue). Kazdd barva na pocita¢ovém monitoru je tvofena
smichanim rizného mnozstvi cerveného, zeleného a modrého svétla. Tiskové
podklady a fotografie na druhé strané obycejné existuji v barevném prostoru
CMYK. CMYK znamena azurova, purpurova, zluta a ¢erna (Cyan, Magenta,

Chcete-li se vratit k naposledy ulozené verzi souboru, Yellow, blacK). Vétsina barevného tisku, at’ uz na vasi stoln{ tiskarné, nebo na
vyberte Soubor — Obnovit. Soubor bude znovu nacten velkych komerénich lisech, se provadi s pouzitim téchto ¢tyf barev inkoustu.
z disku a vSechny zmény provedené od posledniho

ulozeni budou vyfazeny. Barevné prostory RGB a CMYK se

celkem podstatné lisi. RGB je sétaci.

5 STE | Wi g - B Modra
Nové barvy vytvaii sc¢itinim Cerve-
rzeho, z?leneho a modreh(? sv?tla. Zelens
Cervené svétlo plus zelené svétlo
plus modré svétlo rovnd se bilé Bila
svétlo. Cim vice svétla piidate, tim L }
Cervena

svétlejsi barva je.




CMYK je na druhé strané odéitaci. Nytvaii barvy odéitinim barev od bilé. Azuro-

Azurova vy inkoust plus purpurovy inkoust plus zluty inkoust rovna se ernd. Pfi tisku
5 bila (obvykle) znamena Gplnou absenci inkoustu na papite. Cim vice inkoustu
1 Zutd pridate, tim tmavsi barvu dostanete.
Cerna Na vasem pocitacovém monitoru je fotografie cerveného mice cervena, pro-
toze va$ monitor ve skute¢nosti vyzatfuje cervené svétlo. Avsak mic na vasi
Purpurova ptijezdové cesté je Cerveny, protoze pohlcuje viechny barvy slunecnfho svétla

kromé Cervené, kterou odrazi.

Problematika zajisténi, aby obrazky v barevném modelu RGB vytvofené na
pocitaci vypadaly stejné, kdyz je vytisknete ve CMYKu, je slozita. Podrobnéji
se na to podivame v 8. kapitole.

Pracujte s odstinem, sytosti a jasem

Dal$im barevnym modelem, ktery budete pouzivat ve Photoshopu velmi ¢as-
to, je Odstin, Sytost a Jas.

Odstin je to, na co vétsina lidi pohliZi jako na zakladn{ barvu. Je to nacervenalé
nebo nazelenalé? Rozdil mezi ¢ervenou a modrou je rozdil v odstinn.

Sytost je méfitko, jak silna barva je v poméru k tomu, kolik bilé je k nf pfimi-
chino. Rozdil mezi cervenou a razovou je rozdil v syzosz. Bila, Seda a cerna

nemaji viibec zadnou sytost.

Jas urcuje, jak svétld barva je. Rozdil mezi bilou a ¢ernou je rozdil v jasu.

PIné sytd cervena |
Céstecné syts éervend

Cervend zcela bez sytosti (Sedd)

PIné sytd zelend |—
Cdstecné syta zelend
Zelena zcela bez sytosti (Sedd)
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Zkalibrujte sviij monitor

Prvnim krokem pfi vytvafeni dila, které Ize pfesné reprodukovat, at’ uZ na tis-
karné, nebo na jiném monitoru, je zkalibrovani vageho monitoru.

Aplikace Adobe Gamma se nainstaluje pii instalaci Photoshopu. Pouzijte ji ke
zkalibrovan{ svého monitoru ve Windows.

1. Z plochy Windows klepnéte na Start — Nastaveni — Ovladaci panely.
2. Poklepejte na ikonu Adobe Gamma ke spusténi aplikace.

3. Oznacte Step By Step (Wizard) a pak klepnéte na Dalsi.
4

. Postupuijte podle zobrazenych krokd ke zkalibrovéni svého monitoru a novy
profil monitoru uloZte.

Adobe Gamma




