otoshop® CS

rychlymi kroky

Kapitola 3:

Vytvoreni, import a ulozeni
obrazku



Tato kapitola popisuje, jak ...

* rozumgét bitovym mapam

* rozumét vektorovym tvarim

* rozumét komprimaci

» pracovat s dimenzi versus rozliSeni

* rozumét bitové hloubce

* pouzivat stupné¢ Sedé

* pouzivat RGB a CMYK

* pouzivat indexovou barvu

» prohlizet, vybirat a otevirat soubory

 tfidit, oznaCovat, hodnotit a pferovnavat soubory
» nastavit si Prohlize¢ soubortt BRIDGE k obrazu svému
* hledat soubory

* pfejmenovat a kopirovat soubory

* importovat soubory

» ukladat své soubory



Vytvarime, importujeme
a ukladame obrazky

Photoshop vam umoZriuje organizovat, tfidit, hledat, pro-
hliZzet a otevirat soubory na vasem pevném disku nebo
siti, jakoz i importovat obrazky ze skeneru a digitalnich
fotoaparatu.

Pracujte s typy obrazku

Existujf stovky riiznych typt pocitacovych soubori s obrazky, pouzivajicich
rizné formaty, barevné modely a komprimacni schémata. Photoshop vim
nastésti umozni pracovat s téméf jakymkoli obrazkovym souborem, ktery se
dnes pouziva.

Rozuméjte bitovym mapam
Bitmapové obrazky (nékdy nazyvané rastrové obrizky) se skladaji z mnoha
a mnoha drobounkych ¢tvercovych te¢ek, zvanych pixedy. Cim vétsi obrazek,
tim vice drobounkych tecek obsahuje. Bézny kousek tapety na plochu ma pul
milionu na tfi ¢tvrté milionu pixeld. Oteviete-li batevnou fotografii ve Pho-



toshopu a pfibliZite-li si ji stiskem CTRL++ tak desetkrat,
uvidite zfetelné pixely, které danou fotografii tvoii.

Vétsina formata obrazkovych soubord, s nimiz se setkite —
vcetné BMP, PICT, GIF, JPG, TIF a PNG —, jsou bitmapo-
vé formaty.

Photoshop podporuje &isty ¢ernobily rezim zvany bitma-
povy rezim. Nenf to totéZ jako bitmapovy obrazek.

Rozumeéjte vektorovym tvariim

Zatimco bitové mapy jsou tvofeny pixely, vektorové obrizky jsou tvofeny
body, ¢arami a kfivkami. Vektorovy obrazkovy soubor nezaznamenévé pozici
a barvu kazdého pixelu; zaznamenava spiSe pozici a barvu kazdé kiivky. Tam,
kde je bitmapovy obrazkovy soubor jako kresba nebo malba, je vektorovy ob-
razkovy soubor jako popis této kresby ¢i malby.

Jelikoz se vektory skladaji spise z tvard nez z jednotlivjch pixel, mohou byt
libovolné zmendovany ¢i zvétSovany, aniz by se zhorsila obrazova kvalita. Tyto

dva obrazky vypadaji shodné:

Vektorovy tvar Rastrovy tvar

Monitor vadeho pocitace je rastrové zatizeni, zobra-
| zujici jednu malou tedku pro kazdy pixel v obrazku.

| P¥i rozliSeni 800 x 600 zobrazi v4$ monitor najednou
| 480 000 pixel.

e TR

Kdyz je vSak zvétsite, rozdil bude patrny:

Vektorovy tvar Rastrovy tvar
zustava pri ma pri zvétseni
zvétseni ostry rozmazané okraje
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POCHOPENiI KOMPRIMACE

Abyste zmensili velikost bitmapovych obraz-
ki, mtzete je zkomprimovat. Predstavte si
¢erveny kruh na bilém pozadi. Pfedstavte
si, Ze byste méli zaznamenat kazdy pixel

v tomto obrazku, pficemz zacnete vlevo
nahore a budete Cist zleva doprava a od-
shora dol(, stejné jako byste cetli stranku :
textu. Vas zapis by vypadal asi takhle: ,Pixel 1: bily,
pixel 2: bily, pixel 3: bily...“ atd., dokud byste konecné
nenarazili na Cerveny pixel, zhruba u pixelu 198 nebo
tak néjak. Dejme tomu, Ze byste vSak misto toho napsa-
li: ,Pixel 1 je bily, a tak je tomu i u dal$ich 197 pixelt na
této radce.“ To je komprimace. Misto 198 Cisel (barva
kazdého z prvnich 198 pixell) mate dvé ¢isla — pocet
pixell stejné barvy a barvu samotnou. GIF, JPG a PICT
jsou zkomprimované forméaty soubort. Komprimace je
dobra véc, ale ma to hadek. Komprimace miize u ob-
razku zpusobit ztratu informaci. Jakmile se obrazkove
informace ztrati, nelze je obnovit. Komprimace JPG (&i
JPEG) je nejhorsi
provinilec. JPG pou-
ziva néco, co se na-
zyva ztratovy algorit-
mus. Ve skutecnosti
odhazuje informace,
aby zmackl obrazek
do mensi velikosti,

a pfi vySsSim nasta-
veni komprimace

se zhorSeni stava
celkem zjevnym.

\_

Plvodni obrazek

P#i vytvareni soubord JPG méjte vZdy u sebe verzi
vadeho obrazku v nekomprimovaném formatu, jako je
napt. Photoshop PSD.

HOdf’é komprimovany e vytiskne na dva ¢tverecni
obrazek ve formatu

JPG

Vektorové soubory jsou obecné mnohem mensi nez rastrové soubory. Ma-li

vektorovy soubor s ¢ervenym kruhem na bilém pozadi feknéme 2000 bajth

(2 kB) ve vektorovém formitu, velikost souboru bude stejné bez obledu na velr-
kost obrazn. Soubor s desetipalcovym kruhem bude stejné veliky jako soubor
s jednopalcovym kruhem. Na rozdil od toho bitova mapa stejného kruhu by

se pfi zvétdovani rozmért rovnéz zvétdovala.

Vektorové soubory se nejlépe hodi pro grafické prvky jako napf. klipart a loga,
vyrazné grafické prvky s pomérné velkymi, hladkymi plochami vyplnénymi relativ-
né jednoduchymi barvami. Mezi bézné formaty vektorovych souborti pati{ Adobe
Tllustrator (AT), Macromedia Flash (SWF) a Encapsulated PostScript (EPS).

Soubory Photoshopu mohou zahrnovat jak vektorové, tak rastrové slozky.
Dany soubor PSD Photoshopu muze byt bud’ cely vektorovy, cely rastrovy,
nebo néjakou kombinaci obojtho. Soubory Photoshopu mohou obsahovat
nékolik forem vektorovych objekta: text, tvary a cesty. Vice se o tom dozvite
v kapitolach 5a 7.

Pracujte s rozmérem a rozliSenim

Rozdil mezi rogmérem a rozlisenim obrazku je zdrojem urcité-
ho zmatku. RozliSeni se bézné¢ méif v bodech ¢i pixelech na
palec — dpi nebo ppi. Rozlideni obrazku urcuje, jakou velikost
bude obtizek mit, kdyz se vytiskne.

Pfedstavte si obrizek o 300 x 300 pixelech. Pfi rozliSeni
72 bodu na palec se vytiskne o néco vétsf nez Ctyfi Ctverecni
palce. Pti rozliseni 150 dpi

palce. Pii rozliseni 300 dpi
se vytiskne na ¢tverecni
palec. Rogméry obrazku viak
zlstanou nezménény — 300 x 300 pixeld.

Rozméry, rozliSeni a tiskovou velikost ob-
razku mutzZete zkontrolovat a zménit v na-
bidce Obraz — Velikost obrazu.




ZMENTE VELIKOST OBRAZKU

Chcete-li u obrazku zmé-

[v) POZNAMKA

Standardni rozliSeni pro obrazek, ktery se ma zobrazit

nit rozméry pixeld:

1.

— Rozméy vobtaznvﬁchbedsbh 93 MB - -

na poéitagi, je 72 dpi. Vyber‘te Obraz — Ve- R Sitka: ‘”.I818 ] obr. ';lt;dy — :J ol )
S LR likost obrazu. Objevi L e eaid e :]@
se dialogové okno Veli- O EE T
kost obrazu. e T N R e
[ Velikost dokumentu:  ——
2. V oblasti Rozméry '

Bl S ; : i | vitka [i2s7
KdyZ vytvafite novy obrazek pro vytisknuti ve Photo- zadejte novou Sitku Ro §§k = I a— |
shopu, pfizpisobte rozligeni svého obrazku rozligeni, aovgls:[‘:lj ft;:i‘gku'se - Rozlient: [309 | obr. bodi/palec Al
pii ném2 ho budete tisknout. | kdy2 nékteré nové tiskar- A T
automaticky aktualizuji. IV Ménit velkoststyla

ny podporuji 1200 dpi nebo i vice, uchovavat tiskové
podklady v rozliSeni nad 300—400 dpi je pravdépodob-
né Skoda.

Budete-li chtit zménit Sitku a vysku obrazku nezavisle

ZMENTE ROZLISENi OBRAZKU

v obrazovych bodech

—nebo —

V oblasti Velikost do-
kumentu zadejte novou

| ke 77 [om

[ Zachovatpoporce

v Pﬁeﬂmkﬂalnﬁ;raze’ Bikubick4 hladsi vi S

Sitku a vySku obrazku. Ostatni rozméry se automaticky aktualizuji.

Chcete-li zménit rozliSen{ obrizku, aniz byste zménili jeho pixelové rozmétry:

na sobé, zruste oznadeni politka Zachovat proporce 1. Vyberte Obraz — Velikost obrazu. Objevi se dialogové okno Velikost obrazu.
v dlaleeoyem oe O obiaal. 2. Zatrhnéte politko Pfevzorkovat obraz.
3. Zadejte nové rozligeni. Sitka a vyska pixelt se automaticky aktualizuji, tak aby
odrazely nové rozliseni.
4. Klepnéte na OK.

Kdyz ménite velikost obrazku smérem nahoru (zvét-

Sujete ho), vyberte Bikubicka hladsi z rozbalovaciho

seznamu Prevzorkovat obraz; kdyz ménite velikost ob-

razku smérem dolu (zmensujete ho), vyberte Bikubic-

kd ostrelSi. bt iikovatobies] ikubioks -]
; : (o | Nejblizsi soused

| Bilineami

| Bikubick&

Bikubick4 ostfejsi - ! |

Pouzivejte stupné Sedi
Obrazky ve stupnich $edi nemaji zddnou barvu. Ve fotografické terminologii
se stupné Sedi nazyvaji Cernobila.

VYTVORTE NOVY OBRAZEK VE STUPNICH SEDI

1. Vyberte Soubor — Novy. Otevie se dialogové okno Novy soubor.
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POCHOPENI BITOVE HLOUBKY

Bitova hloubka udava pocet bith pouzitych k reprezen-
taci kazdého pixelu v obrazku.

Indexované barevné obrazky a obrazky v barev-
ném modelu RGB pouzivaji jeden bajt pro cervené,
jeden pro zelené a jeden pro modré slozky barvy
pixelu, celkem tedy tii bajty ¢i 24 bitd.

Obrazky v barevném modelu CMYK pouzivaji
jeden bajt pro azurové, jeden pro purpurové, jeden
pro Zluté a jeden pro éerné slozky barvy pixelu,
celkem tedy Ctyii bajty ¢i 32 bith.

Obrazky ve stupnich Sedi, které nemaji zadnou
barvu, pouzivaji jeden bajt pro kazdy pixel a jejich
bitova hloubka je 8 bit.

Obrazky v bitmapovém rezimu jsou ¢isté c¢ernobilé
a pouzivaji jen jeden bit na pixel.

Photoshop muze také pracovat s obrazky RGB,
CMYK a obrazky ve stupnich Sedi, které maji 16 bitu
na kanal, ty jsou vSak uréeny pro specializované
aplikace a pravdépodobné se s nimi prilis ¢asto
nesetkate.

2. Vyberte velikost souboru z rozbalovaciho seznamu Pfednastaveni, nebo zadejte

rozméry a rozliSeni obrazku.

3. Vyberte Stupné Sedi z rozbalovaciho seznamu Rezim barvy.

4. Klepnéte na OK k vytvoreni souboru.

PREVEDTE BAREVNY OBRAZEK NA STUPNE SEDI
® Vyberte Obraz — Pfizpisobeni — Odbarvit. To odstrani barvu, ale ponechéa

obrazek v barevném rezimu. Muzete na néj napfiklad malovat barvou s nastro-
jem Stétec.

—nebo —

. Vyberte Obraz — ReZim — Stupné Sedi. Photoshop vas vyzve k potvrzeni

vypusténi barevnych informaci.

Klepnéte na OK k pfevedeni obrazku do rezimu stuprit Sedi. Nyni mizZete na
obrazek malovat jen v odstinech Sedé.

Pouzivejte RGB

RGB (Red, Green, Blue) je standardn{ barevny model pro obrazky, které maji
byt zobrazeny na pocitac¢i. Obrazky pro webové stranky a dalsf pocitacové
aplikace by téméf vzdy mély byt v RGB. Prectéte si vice o barevnych mode-
lech v 1. kapitole.

VYTVORTE NOVY OBRAZEK V RGB

1

Z nabidky vyberte Soubor — Novy. Objevi se dialogové okno
Novy soubor.

Stupng .. =|
| Bitové mapa

2. Vyberte pfedvolbu z rozbalovaciho seznamu Prednastaveni, Stupné $edi
nebo zadejte hodnoty pro Sitku, vysku a rozliSeni.
3. Z rozbalovaciho seznamu ReZim barvy vyberte RGB barva. | Gk Beavas
|Lebbarva |

4. Klepnéte na OK.

PREVEDTE OBRAZEK DO RGB
® Z nabidky vyberte Obraz — Rezim — RGB barva.



Pouzivejte CMYK

CMYXK (Cyan, Magenta, Yellow, blacK) je standardni barevny model pro tis-
karny. Obrizky uréené k plnobarevnému tisku se pfesnéji zobrazi ve Photo-
shopu, pokud budou v rezimu CMYK. Pfectéte si vice o barevnych modelech
v 1. kapitole.

1) POZNAMKA

Pri nepravdépodobné udalosti, kdy chcete prevést ob-
razek z bitmapového barevného rezimu do RGB nebo
CMYK barvy, ho musite nejprve prevést do rezimu
stupntl Sedi, pak do rezimu RGB nebo CMYK. g
———————————————————’ VYTVORTE NOVY OBRAZEK VE CMYKU
1. Z nabidky vyberte Soubor — Novy. Objevi se dialogové okno Novy soubor.

2. Vyberte pfedvolbu z rozbalovaciho seznamu Pfednastaveni, nebo zadejte hod-
noty pro $itku, vysku a rozliseni.

3. Zrozbalovaciho seznamu Rezim barvy vyberte CMYK barva.

4. Klepnéte na OK.

PREVEDTE OBRAZEK DO CMYKU
® Z nabidky vyberte Obraz — ReZzim — CMYK barva.

Pouzivejte indexovanou barvu
Indexovany batrevny rezim je jedineéné stvofeni. Kazdy pixel v obrazku je
v plné RGB barve, avSak mize tu byt nanejvys 256 raznych barev. RGB ob-
razky naproti tomu mohou zahrnovat jakoukoli a vSechny z vice nez 16 milio-
nd barev. Podmnozina barev pouzivanych indexovanym barevnym obrizkem
se nazyva jeho paleta. Indexované barevné obrazky mohou byt mnohem mensi
nez obrizky v batevném modelu RGB. GIF je nejbéznéjsi typ souboru, ktery
pouziva indexovanou barvu.

Novy indexovany batevny dokument nemizete vytvofit ve Photoshopu ani
ImageReady, mizete v§ak pfevést existujici obrazek v RGB na indexovanou
batvu, nebo mizete ulozit soubor v barevném modelu RGB ¢i CMYK jako
indexovany barevny GIF skrze piikaz UloZit pro Web ve Photoshopu.

%9 POZNAMKA

Obrézek ve CMYKu nemUzete prevést pfimo do in-
dexovaného barevného rezimu. Chcete-li tak ucinit, > S 3 o 5 S

1 i : et : o PREVEDTE OBRAZEK V RGB DO INDEXOVANEHO BAREVNEHO REZIMU
musite obrazek nejprve prevést do barevného rezimu

RGB a teprve poté do indexované barvy. : 1. Z nabidky vyberte Obraz — Rezim — Indexovana barva. Objevi se dialogové
okno Indexovana barva.



Indexovana barva 2. Do poli¢ka Barvy zadejte ¢islo mezi 2 a 256 k nastaveni po¢tu barev, které maji
' A byt pouzity. Photoshop vam ukaze nahled obrazku pfevedeného na dany poCet
. | Lokani (Sefektivni) BT

3. Klepnéte na OK k pfijeti pfevodu.

Dalsf moznosti v dialogovém okné, jako paleta, rozklad, prithlednost atd., jsou
diikladnéji probrany v 9. kapitole.

Pouzivejte Prohlize¢ souboru

Zatimco se standardnim rozhranim Windows muzete prochazet, otevirat, pfe-
jmenovévat a odstrafiovat soubory, Prohlize¢ soubort ve Photoshopu nabizi
mnohem G¢inné&jsi zpusob prace s vasimi soubory, ktery si muizete upravit
podle vlastnich piedstav.

ProhliZejte, vybirejte a otevirejte soubory

1. Klepnéte na tlagitko Pfepnout Prohlize¢ soubort nalevo od zésobniku palet
v pruhu voleb k otevieni ProhliZze¢e soubor(, nebo vyberte Soubor — Procha-
zet. Objevi se Prohlize¢ soubord, jak je vidét na obrazku 2-1.

Fepnout Prohizeg soubord |

2. Pouzivejte paletu Slozky podobné jako Prizkumnika Windows k vyhledani sloz-
ky, které obsahuje obrazky.

3. Klepnéte na obrazek k jeho vybéru.
—nebo —
Stisknéte a podrzte CTRL, zatimco klepnete na dva &i vice obrazki k jejich vybéru.
—nebo —

Stisknéte a podrzte SHiFT, zatimco klepnete na druhy obrézek k vybéru souvislé
fady obrazka.

4. Stisknéte pravé tlagitko mysi a z kontextové nabidky vyberte Otevit, jak je uka-
zano na obrazku 2-2.

—



Otocte vybrané soubory Oznacte Hledejte SmaZte  Zobrazte oznacdené,
ve sméru i proti sméru vybrané soubory vybrané neoznacéené &i

hodinovych rucicek soubory soubory vsechny soubory
visackou
e — == Obréazek 2-1: Prochazejte své
Soubor Gpran auomaity st zabast | (53] [(%] [1g obrazky v ProhliZeci souborti
2y L = l ) Fatky ;l Zobrazovat: l Oznadené a neoznadené j a man’p UIul te s nimi.
- Kniby
I (] Exchange Server 2t
P aleta l (2] FrontPage 2003
3 ® Fi-(] Outlook2003 P2 P
SIOZky l : g Phatoshop CS rye Miniatur y
‘4 »
Nahled
vybraného
obrazku
[Feteans
¥ ¥lastnosti souboru U4 Kiasifikace. .,
Nézev soubory : Kralfeitif Yymazat Wasifikact
Datum vitwofeni 3 17.1.2005.,._
Metadatal _Dstum 2mény : 16.1.2005 .. Prejmenovat
r Forméat obrazu : TIFF Krilik se slepici tif Kralik.tif Dévka,
Sika : 1480 X7 At
WiEka - 1034 8 o ﬁj : Dévkove prejmenavat, ..
Refim baruy : RGB Odstranit
Rozlifeni : 300 > p T 2 e i <
O | 20poiozek Z Aplikoyat nastavent formatu, .
' Otadlt 0 180°
Otodt 0 90° doprava
Otodit 0 90° doleva
Aplikovat ctosent
H i Informace o soubory, .,
Mama na konitif
Pridat slazku k ablibenym
¥ Majit umist&ni v Prizkumniku
| £ & ‘ g Mowa sloZka
Nezapomerite, Ze klavesa Tas dodasné skryva viechny Otb" zzel:'2-2: Vysev"te }/'Cgr o obr. ?,Zku
palety, které mohou blokovat vyhled na Prohlizeé souborti. SUSKRLULIM 8 podiZeniny LiRL; Zalmco

budete klepat na jejich miniatury.

O



Poklepejte na miniaturu obrazku v Prohlizeci soubord
k jeho otevieni ve Photoshopu.

Stisknéte kdykoli F5 k obnoveni nahledu Prohlizece

soubord.

Chcete-li zobrazit nebo skryt soubory oznac¢ené visac-
kou, vyberte z rozbalovaciho seznamu Zobrazovat

v pruhu nabidek Prohlizece souborti moznosti Oznace-
né soubory, Neoznacené soubory nebo Oznacené

a neoznacené.

Zobrazovat:

Oznadené a neoznatens :_l

Oznatené a neoznacené
cené soubory
Neoznacené soubory

Oznace

Serad'te, oznacte, ohodnotte a prerovnejte
soubory

V ProhliZeci soubori mitZete uspotadat své soubory, abyste je mohli 1épe najit
a spravovat.

SERADTE SVE SOUBORY WM
Yisatka

V nabidce Uspofadat ProhliZzece soubort vyberte pofadi ‘;;:i’m
fazeni. Chcete-li soubory sefadit sestupné (tj. od Z do A), . iEka
zrudte oznaceni polozky Vzestupné poradi e
p y pne p : Riozligent
Typ soubory
» P o Profil barew
OZNACTE SVE SOUBORY VISACKOU Datum wytwateni
I L o Datum zmény
V Prohlize¢i soubort miizete soubory oznacdit visalkon. Ozna- Copyright
¢eni visa¢kou nema zadny zvlatnf viznam — muzete oznacit
nejlep$f soubory, soubory k odstranéni, ke zkopirovani atd. o Vzestupné pofadi |

Chcete-li oznadit jeden nebo vice soubort:

1. Klepnéte na jednu nebo pfi souéasném stisku klaves CtrL ¢i SHIFT na vice mini-
atur obrazk( v ProhliZzeci souboru k jejich oznageni.

2. Stisknéte tlacitko PFidat k souboru
visaéku v nabidce ProhlizeGe souboru.

— nebo — Pridat k souboru visatku

Pravym tladitkem mysi klepnéte na oznadenou miniaturu a z kontextové nabidky
vyberte Visacka.

|
t
}
i
i
i
1

Petrovice.psd Kralik v jeslich.tif Hrad Gisors ofiznuti tif Hrad Falaise tif
= I~} &} I~
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Se zobrazenou klasifikaci ma-
zete souboru pfifadit jinou klasi-
fikaci klepnutim do pole Klasifi-
kace pod miniaturou a zadanim
nové klasifikace.

Tahnéte za okraje rameckdi,
abyste zménili velikost podoken

12

KLASIFIKUJTE SVE SOUBORY

Soubory muzZete klasifikovat a pak je sefadit podle klasifikace. Klasifikaci mtize
byt bud’ ¢islo, pismeno, nebo jakakoli kombinace.

Chcete-li klasifikovat jeden nebo vice soubori:

1. Klepnéte na jednu nebo pfi sou¢asném stisku kldves CTrL €i SHIFT na vice minia-
tur obrazk( v Prohlizeci souborl k jejich oznageni.

2. Pravym tlagitkem mysi klepnéte na ozna¢enou miniaturu a z kontextové nabidky
vyberte Klasifikace.

3. Zadejte klasifikaci a klepnéte na OK.

PROHLEDNETE SI KLASIFIKACI SOUBORU
Chcete-li si prohlédnout miniatury i s klasifikaci, kterou jste jim pfifadili:

® Vyberte z nabidky Prohlizece soubort Zobrazit — Zobrazit klasifikaci.

PREROVNEJTE MINIATURY SVYCH OBRAZKU
Vedle riznych zptsobu fazeni vasich miniatur je mizete pferovnat manudlné.
1. Klepnéte na miniaturu obrazku a podrzte tlagitko mysi.

2. Pretahnéte miniaturu na nové misto a tla¢itko mySi uvolnéte.

Upravte si Prohlize¢ soubort podle svych
predstav

Vzhled ProhliZece soubortt mtzete zménit, aby 1épe odpovidal vasim potiebam.

ZMENTE VELIKOST PODOKEN

Mizete zménit pomér velikosti raznych podoken — miniatur, nahledu atd. Jed-
noduse pretahnéte rimecky mezi podokny.




OTEVRETE A ZAVRETE PALETY PROHLIZECE SOUBORU
'1| S I r‘ Iai N —'l sl

') POZNAMKA

Chcete-li oteviit a zaviit pale-
ty v ProhliZzeci soubora:

Podokno miniatur nelze v Prohlizeci soubort zavfit. . ,
® Poklepejte na nazev karty ¥ Viastnosti souboru =
na vrchni strané oteviené Rize ol Elie
. v , . Datum vytvoteni 2 17120,
palety k jejimu zavfeni. Dt e sppry
. 5 Formét obrazu : TIFF
® Poklepejte na nazev karty Sika 858
na vrchni strané zaviené :jéf‘b —
oeal % % edim barvy 2
palety k jejimu otevreni. - Rodient 300
‘ Velikost soubory $ 8641
¥ ¥lastnosti souboru 1= Bitav$ hloubka 18
Y Nézew soubory : Kifn... v IPTC ot
ZMENTE VELIKOST MINIATUR e — 20 BT .
o v v o . % ¥ Diatum zméy : 16.1.20... iovs
MiZete zménit velikost mini- s i 3 e ,
atur obrazkl zobrazenych i = R :
Wiska D441 v Data z fotoaparitu (Exif) §
" v g 1% e 2 Refim barvy : RGE Ori : Norm..
Vyberte velikost miniatur v Prohlizeci soubord. Rosient w0 (B v so00 B
. . oV © v
e B P e BRlEE] 1. K!epnete na}chzbrazn v na-
e ST Sl bidce Prohlize¢e soubort. —— . -
Slozky 4 Hioee LR 5
Meditelné soubory i ) |ty 2ofinka nazipradiif
[ instal = A > 2. Vyberte z nabidky konkrétni velikost miniatur. i y 5
= Kot | | < S:asene:neozna&emsouboxg n Zofinka na lavidee.tif
(Z) Exchange Serve Neoznadené soubory Malé miniatury “ Fapkadtit ~
Ej FrontPage 2007 t :
Q Qutlook2003 Pl I Svatebni foto.tif
H a Photoshop CS ! . Pokligkyif
Velké miniatury ; . Mamanasony
Zobrazitklasifikaci 1 PR cesioini s
Nt umfsténi w Prdzkumniku R st ~
Obnovit F5 §
R wosikse stepiciat
L:‘ Kiif na dwore.tif

Hubdkoviti I8

Hubagkavinapolité

Hubs3kovi na dvore...

} Hifbé.if
Dédatt
| BlaZenka s prarodisitif
5 Blanka s krslikem.it
Kedliciif I~ Krslik.tF f3  Krdlikse slepicitit [y Ada, Peps, Blazenkalif
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VYTVORTE NOVOU VLASTNI VELIKOST MINIATUR

UKLADANI A NACITANIi PRACOVNI Chcete-li zménit velikost miniatur uvedenou v policku Vlastni velikost minia-
PLOCHY PROHLIZECE SOUBORU i % ekl smb o

Nastaveni vaseho ProhliZzece souborti — velikost : 1. Vyberte z nabidky 0pravy — Predvolby.

miniatur, velikost palet, které palety jsou oteviené ¢i . . . . .. .y vy
zaviené — miZete uloZit jako viastni pracovni plochu 2. V pfipadé potfeby klepejte na Dal$i, dokud se nezobrazi pfedvolby Prohlizece
a kdykoli ji znovu vyvolat. soubor.

ULOiTI'EvPBACOVNI' PLOCHU VASEHO 3. Zadejte v pixelech novou vlastni velikost miniatury.

PROHLIZECE SOUBORU | 4. Klepnéte na OK.

1. Z nabidky vyberte Okna — Pracovni plocha —

Ulozit pracovni plochu.

2. Zadejte nazev pracovni plochy a klepnéte na Ulozit. — | Prohiizet soubord : ‘ =l — e — R -

Nezpracavavat soubary velsi nez: |200 MB it » : L e e l
a  Zobrszovat: [T naposledy pouitch slozek v rozbelovacf nsbidoe mist T e

Viasnd veikost iniatuay: [265 | cbfioké LR \ oai |

o Volby —— ; } Sitka v obr, bodech pro zobrazeni Vlastni velikost miﬁiafury l——-——|

NACTETE PRACOVNI PLOCHU PROHLIZECE
SOUBORU

Z nabidky vyberte Okna — Pracovni plocha a z pod-
nabidky vyberte svou pojmenovanou pracovni plochu.
_ S

Hledejte soubory

Chcete-li hledat na svém pocitaci ¢i na siti soubory s obrazky pomoci Prohli-
zece soubort:
1. Klepnéte na tlacitko Hledat v nabidce Prohlizeée sou-

borll. Objevi se dialogové okno Prohledat, ukazané
na obrazku 2-3.

2. Zvolte kritérium, podle - Podminky : g -
kterého se ma hledat, [Nazevsoubors  =|[zating =] [eadattent
jako napf. nazev soubo-
ru nebo typ souboru. Velkost souboru

| Datum vytvaFeni

3. Chcete-li pfidat dalsi vy- CT)a'um amény
hledévact kritérium, klep- [P soueens
néte na tlacitko + vpravo | Klasifikace
od aktualniho kritéria. | Kligové slova

| Popisek

j Jind metadata
Metadata EXIF

Zadne

T



Pfejmenujte, pfesuite, zkopirujte a odstrarite
soubory

Z Prohlizeée soubord ve Photoshopu muzete provadét
zakladn{ operace se soubory.

PREJMENUJTE SOUBOR

1. V Prohlize¢i soubor( klepnéte na nazev souboru pod
miniaturou.

2. Zadejte novy nazev a stisknéte ENTER.

PRESUNTE SOUBOR
1. V Prohlizedi souborti klepnéte na miniaturu obrézku a tlagitko mysi drzte stisknute.

2. Pretahnéte miniaturu do nové slozky v paleté Slozky. Uvolnéte tlagitko k presu-
nuti souboru do této slozky.

Obrézek 2-3: Hledejte soubory pomoci )
dialogového okna Prohledat. ZKOPIRUJTE SOUBOR

1. V Prohlizeéi soubor( klepnéte na

Klepnéte k vyhledani Zruste Zahajte miniaturu obrazku a tlacitko mysi
Vyberte slozku jiné slozky

vyhledzvani vyhledavani drzte stisknuté.

2. Stisknéte a podrzte klave-
su CtRL. Hned vedle kur- E
zoru se objevi znaménko ¥ _p4
+ oznacujici kopirovani. ’

Zit ‘ 3. Stisknéte CtRL pfi pfetahovani mini-

J¢ Vietng viech podslofek ; | atury do nové slozky v paleté Sloz-
: : - : . ky. Uvolnéte tlacitko ke zkopirovani
— Podminky | . : : souboru do této slozky.

l Nazev solboru o 7] 2atin _v_”S )
= - ODSTRANTE SOUBOR

T bi e - l vi -
| Typ soubdu \% = : % qf) 1. V Prohlizeéi soubort klepnéte na

N » . ' D ; 4 miniaturu obrazku.
\ 2. Stisknéte DeLeTe. Photoshop vas
pozada, abyste odstranéni potvrdili.
Oznadte policko k prohledéni  Kritéria vyhledavani  Odstrarite toto Pridejte nové

podslozek vybrané sloZky Kkritérium vyhledavani  kritérium 3. Klepnéte na OK.
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Ukladejte své soubory

Photoshop vdm umoziuje ukladat vasi prici v originalnim formatu, jako novy
typ souboru ¢i jako soubor optimalizovany pro web.

IMPORT Z APLIKACE ADOBE
ILLUSTRATOR

Vektorové predlohy mu-
Zete kopirovat a vkladat
do Photoshopu pfimo

z aplikace Adobe Illustra-
tor. Vyberte si jednu ze
tfi moznosti: Obrazové
body, Cesty nebo Vrstvu
tvaru.

C Mistyutvau

ULOZTE NOVY SOUBOR
1. Je-li soubor novy a nebyl jesté uloZen, vyberte Soubor — Ulozit jako. Objevi se

VLOZIT JAKO PIXELY A [Frocest =
1.V aplikaci Adobe lllustrator vyberte svii objekt(-y) 2. Do gO'e Nazev souboru zadejte nazev W B
sSouboru. s

CompuServé GIF (“AGIF)
Photashop EPS (*EPS)

a zvolte Upravy — Kopirovat.

2. Prepnéte se do Photoshopu a s oznadenym doku- 3. V rozbalovacim seznamu Format vyberte Photashop DCS 1.0 (<EPS)
mentem vyberte Upravy — Vlozit. Objevi se dialo- format souboru. 53327?352;5}%%;;553
gové okno Vlozit. PLX (PCX)

! ¥ & By " & zeni L Photoshop PDF (*.PDF.*PDP)

3. V dialogovém okné Viosit vy- 4. Klepnéte na OK k ulozeni souboru

Photoshop holf (%] =

berte Obrazové body a klep-
Tl e o s Olais s ey ULOZTE SOUBOR S NOVYM NAZVEM
pro Upravu velikosti. . L o ) . L
4. Protdhnéte chyty k tpravé 1. Z nabidky vyberte Soubor — Ulozit jako. Objevi se dialogové okno Ulozit jako.

velikosti objektd, je-li to tfeba. 2. Do pole Néazev souboru zadejte novy nazev. Photoshop automaticky doplini pfi-
5. Stisknéte EnTeR k vioZeni tvard ponu (napf. BMP).
jako obrazovych bodu do nové

vrstvy.

ULOZTE SOUBOR V JINEM FORMATU

MRkl uAlS GESTH Chcete-li ulozit soubor v jiném formatu (napf. ulozit JPG jako BMP):
1. V aplikaci Adobe lllustrator vyberte sviij objekt(-y) s L, . . o [
a zvolte Upravy —> Kopirovat. 1. Vyberte Soubor — Ulozit jako. Objevi se dialogové okno UloZit jako.

2. Prepnéte se do Photoshopu a s oznagenym doku- 2. Do pole Nazev souboru zadejte ndzev souboru.
mentem vyberte Upravy — Vlozit. Objevi se dialo- i i i
gové okno Vlozit. 3. V rozbalovacim seznamu Format vyberte forméat souboru.
3. V dialogovém okné Vlozit vyberte Cesty a klepnéte 4. Klepnéte na OK k uloZeni souboru.
na OK.
4. Photosho off novou pracovni cestu z vektoro- < — o
(st o < ULOZTE SOUBOR OBSAHUJICi VRSTVY A PRUHLEDNOST
O cestéch se dozvite vice v 5. kapitole. Chcete-li uloZit soubor obsahujici vicero vtstev nebo prithlednost, nejlepsi

Pokracovanl... | bude, kdyZ ho uloZite jako soubor Photoshopu.




—

1.

2.

3.

4.

IMPORT Z APLIKACE ADOBE
ILLUSTRATOR

VLOZIT JAKO VRSTVU TVARU

(Pokracovani)

V aplikaci Adobe lllustrator vyberte sv(ij objekt(-y)
a zvolte Upravy — Kopirovat.

Prepnéte se do Photoshopu

a s oznacenym dokumentem
vyberte Upravy — Vlozit. Objevi
se dialogové okno Vlozit.

V dialogovém okné VloZit vyberte
Vrstvu tvaru a klepnéte na OK.

Photoshop vytvofi novou vrstvu
tvaru z vektorovych tvard.

O tvarech se dozvite vice v 5. kapitole.
OTEVRETE SOUBOR APLIKACE ADOBE
ILLUSTRATOR VE PHOTOSHOPU

Soubory aplikace Adobe lllustrator miizete oteviit ve Pho-
toshopu, budou viak prevedeny na bitmapové obrazky.

1. Pouzijte Prohlize¢ souborl k vyhledani souboru
aplikace Adobe lllustrator (Al).

2. Poklepejte na miniaturu obrazku k jeho otevfeni. Ote-
vie se dialogové okno Rastrovat format Obecny PDF.

3. Photoshop dokaze oteviit vektorovy soubor o jaké-
koli velikosti. V pfipadé potieby zménte Sitku, vysku,
rozlieni ¢i rezim.

4. Klepnéte na OK k otevieni souboru jako bitmapové-
ho obrazku ve Photoshopu.

Velkost obrazu107 Mg ————————— [ 0K |
Srﬂ(a;l‘lS,DZ Icm ‘:'l]ﬁ Znit l
Ypskar[1253 [ om =l

Ruozligeni: |E I oby. bodi/palec 'I k
Resim: | CMYK barva =l
IV Vyhlazeni [V Zachavat proporce
L ¥

1. Z nabidky vyberte Soubor — UlozZit jako. Objevi se dialogové okno UloZit jako.
2. Do pole Nazev souboru zadejte novy nazev.

3. V rozbalovacim seznamu Formét vyberte format souboru. Photoshop zobrazi
jen ty soubory, které dokazi uloZit vrstvy a prahlednost.

4. Klepnéte na OK.

ULOZTE SOUBOR PRO WEB

Cheete-li ulozit obrazek ve webovém formatu, jako napf. PNG, JPG nebo GIF:

1. Z nabidky vyberte Soubor — Ulozit pro Web. Objevi se dialogové okno Ulozit
pro Web.

2. Klepnéte na jedno z podoken nahledu k jeho vybéru.

3. Vyberte nékterou pfedvolbu z rozbalovaciho seznamu Nastaveni na prave stra-
né dialogového okna.

4. Zopakuijte kroky 2 a 3 s rdznymi podokny nahledu a pfedvolbami k porovnani
riiznych nastaveni. Photoshop zobrazuje velikost souboru pod kazdou nahledo-
vou miniaturou pro srovnani.

5. Klepnéte na e

OK k uloze- EmEeE
ni vybrané m i
verze obraz- 2 ﬁm———-—Jm_
ku. Objevi - %
se dialogové o el
okno Ulozit ;:‘n::: e B?
optimalizova- ey E”‘:._ ol
ny jako. [ P
Poss s
6. Zadejte na- s
zev pro svUj
novy soubor
a klepnéte t
na UloZit. T
O volbé¢ Ulozit
pro Web se = . o
dozvite vice Sedasn Gt S i
v 9. kapitole. e — (O wevetey |
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