
Kapitola 3:
Vytvoření, import a uložení
obrázků
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Tato kapitola popisuje, jak ...
rozumět bitovým mapám
rozumět vektorovým tvarům
rozumět komprimaci
pracovat s dimenzí versus rozlišení
rozumět bitové hloubce
používat stupně šedé
používat RGB a CMYK
používat indexovou barvu
prohlížet, vybírat a otevírat soubory
třídit, označovat, hodnotit a přerovnávat soubory
nastavit si Prohlížeč souborů BRIDGE k obrazu svému
hledat soubory
přejmenovat a kopírovat soubory
importovat soubory
ukládat své soubory
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