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Kapitola 5b:

Korekce barev, retus obrazku
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ODSTRANTE NEZADOUCIi BAREVNY NADECH
POUZITI FUNKCE VYVAZENIi BAREV

DalSim nastrojem ve vasem arzenalu pro korekci barev
je pfikaz Vyvazeni barev. Tento pfikaz pouzijte, kdyz
budete potrebovat vyvazit smés barev v obrazku.

Chcete-li odstranit barevny nadech obrdzku, muzete pouzit kapatko Nastavit
Sedy bod v obou z dialogovych oken Urovné ¢ Kiivky. Miazete to udélat iden-
tifikovanim oblasti obrazku, kterd by méla byt neutralnim ténem, a pak jejim
mapovanim na Sedy bod.

1. Oteviete obrazek, u néhoz chcete korigovat barvy.

i y ipe 1. Otevrete obrazek, z néhoz chcete odstranit barevny nadech.
2. Vyberte Obraz — Prizpiisobeni — Vyvazeni barev

k otevieni dialogového okna Vyvazeni barev. 2. Vyberte Obraz — Pfizptisobeni — Urovné nebo Kiivky.

3. Klepnéte na kapatko Nastavit Sedy bod a pak klepnéte na oblast uvnitf obraz-
peen ku, ktera ma byt neutralni Sedou. Tim by se mél upravit barevny nadech u celé-
S . s | ho obrazku. Je-li barevny nadech u obrazku prevazné v oblastech stind, klepné-
i s Freevent | 7 tigled te na kapatko Nastavit éerny bod a pak klepnéte na oblast uvnitt obrazku, ktera
T B s:"‘f by méla byt ¢ernd. Je-li barevny nddech u obrazku pfevazné v oblastech svétel,
& klepnéte na kapatko Nastavit bily bod a pak klepnéte na oblast uvnitf obrazku,
— Vgvasani oot ktera by méla byt bila.
Sty Stednitény  © Syétla
V' Zachovat svitiost
UPRAVTE BARVU POMOCI PRIKAZU VARIACE

3. V oblasti Vyvazeni ténl vyberte tdnovy rozsah,

u kterého chcete vyvazit barvy. Na vybér mate
z moznosti Stiny, Stfedni tony a Svétla.

. Vyberte Zachovat svétlost (vychozi), abyste zame-
zili zménam ténového rozsahu v obrazku.

. Pretahnéte jezdec k vyvazeni barvy. Pretahnéte jez-
dec od barvy, kterou chcete ubrat, smérem k barve,
kterou chcete pridat. Jak budete provadét upravy,
hodnoty nad jezdci barev se budou aktualizovat,
aby zobrazily narlst ¢i pokles ¢ervenych, zelenych
a modrych hodnot. Pracujete-li s obrazkem v barev-
ném modelu Lab, vyvazujete zelené a modré, coz
meéni vyvazeni v kanalech A a B.

. Klepnéte na OK k aplikovani zmén.

’. ) POZNAMKA

Pfikaz Vyvazeni barev je k dispozici jen tehdy, je-li
v paleté Kanaly vybran slozeny kanal.

Jste-li vizualné orientovani a nemate radi zachazeni s kiivkami, histogramy ¢i
urovnémi, Photoshop ma nadherny pifkaz, ktery vam umozni provést korekei
barev. Timto klenotem je piikaz pro Gpravu obrazku zniamy jako Variace. Po-
moci variaci muizete odstranit barevny nadech nebo svétlo, a to tak, ze klepne-
te na variaci ptvodniho obrazku a pak porovnate original s upravenou verzi.

1. Oteviete obrazek, ktery chcete upravovat.

2. Vyberte Obraz — Pfizplsobeni — Variace k otevieni dialogového okna Varia-
ce, ukdzaného na obrazku 6-6. Volba Zobrazit omezeni je implicitné oznacena.
Tato volba ztotoZni oblasti obrazku, které budou mimo stupnici, s neonovym
natérem, bude-li variace aplikovana.

3. Vyberte typ Uprav, které byste radi provedli:

® Stiny, Stiedni tony a Svétla upravuji tmavé, stfedni a svétlé tony ve vaSem
obrazku.

® Sytost zvySuje nebo snizuje odstin obrazku.

4. Pretdhnéte jezdec Jemné/Hrubé k nastaveni miry korekce, kterou chcete apli-

kovat. Jak budete jezdec prfetahovat, miniatury variace se budou ménit. Jemna
nastaveni vytvareji jemné zmény, zatimco hruba nastaveni vytvareji vyrazné
zmény.



5. Abyste upravili obrazek, udélejte jednu z nasledujicich véc:

A et | LI ® Chcete-li upravit jas obrazku, klepnéte na miniaturu

gt | D] # y

i v pravém okneé.

emné & § s 2 v v, v

R 2ot gresen ® Chcete-li pfidat barvu k obrazku, klepnéte na pfislusnou
miniaturu variace.

® Chcete-li odstranit barevny nadech z obrazku, klepnéte

na protéj$i miniaturu variace. KdyZ ma napfiklad obrazek
zeleny nadech, klepnéte na miniaturu variace Vice zluté.

6. Klepnéte na OK k aplikovani zmén.

ZMENTE ODSTIN A SYTOST
Pouzijte pifkaz Odstin a sytost k upravé odstinu a sytosti
u celého obrazku nebo zvlastnf barevné slozky. Tento pifkaz
je vynikajicim nastrojem ke korekci barevnych nedostatkd.
Rovnéz ho miizete pouzit ke zméné odstinu konkrétnich
batev a k dosazeni zvlastnich efektd.

ZMENTE ODSTIN A SYTOST U CELEHO OBRAZKU
1. Otevrete obrazek, u néhoz chcete upravit odstin a sytost.

Obrazek 6-6: Prikaz Variace miiZete pouZit ke

korekci barvy obrézku. 2. Vyberte Obraz — Pfizplisobeni — Odstin a sytost k ote-

vieni dialogového okna Odstin a sytost.

Odstin a sytost | X] I

% Umavit:' Yzor vl TSR |

Zacnéte s vychozim nastavenim Jemné/Hrubé k prove- Hodstin: ID
deni pocatecnich Uprav a poté pretahnéte jezdec az A

k Jemné, abyste provedli koneéné Upravy. S-sptost: lo
6,

L-svitlost: : |0
r

I~ Koloovat
P22 7 Ned

Chcete-li obnovit plivodni obrazek, klepnéte na miniaturu .
Original.




Chcete-li obnovit nastaveni v jakémkoli dialogovém
okné Photoshopu, stisknéte ALt k do¢asnému proméné-
ni tlacitka Zrusit v tlacitko Obnovit. Klepnéte na tladitko
Obnovit, jesté nez uvolnite klavesu ALT.

Odstin a sytost EE
= Upravit: {3
pravi rver l———o—ﬁ

H-odstin: 0
3 I zost |
i

S-sytost: IU Maéist...
8 Ulei...

L-svétlost: |U

Nastroj  Nastroj Pridat Nastroj Odecist
Kapatko ke vzorku od vzorku

Stisknéte CtrL, klepnéte do vybraného barevného roz-
sahu a pretdhnéte barevny prouzek, abyste vybrali jiny
rozsah barev.

S vybranym nastrojem Kapatko stisknéte SHiFT, abyste
k rozsahu pridali barvy, nebo stisknéte ALt ke zmenseni
rozsahu barev.

3. Piijméte vychozi volbu Vzor v poli Upravit.

4. Tahnéte jezdcem H-odstin, dokud nebudou barvy podle vaseho prani. Eventu-
alné mlzZete zadat hodnotu do textového pole H-odstin.

5. Téahnéte jezdcem S-sytost k dosazeni pozadovaného vysledku. Tahnéte smé-
rem doprava ke zvySeni sytosti, doleva ke sniZeni sytosti. Eventudlné mizete
zadat hodnotu do textového pole S-sytost.

6. Tahnéte jezdcem L-svétlost ke ztmaveni nebo zesvétleni obrazku. Eventuainé
muzete zadat hodnotu do textového pole L-svétlost.

7. Stisknéte OK k aplikovani nastaveni.

ZMENTE ODSTIN A SYTOST U KONKRETNi BARVY
1. Otevrete obrazek, u néhoz chcete upravit odstin a sytost.
2. Vyberte Obraz — Pfizplsobeni — Odstin a sytost k otevieni dialogového
okna Odstin a sytost.

3. Otevrete rozbalovaci seznam Upravit a vyberte barvu, u niz chcete upravit od-
stin a sytost. Dialogové okno Odstin a sytost se zméni na seskupeni, které je
zde vidét. VSimnéte si, Ze byl v dialogovém okné vybran rozsah barev.

4. Pozmérite rozsah barev provedenim jedné z nasledujicich véci:
® Pretdhnéte vnitini vodorovné jezdce ke zméné rozsahu barev.

® Pfetdhnéte vnéjsi trojuhelnikovité jezdce ke zvétSeni nebo zmenseni roz-
sahu poklesu. Toto nastaveni uréuje, kolik podobnych barev bude vaSimi
Upravami ovlivnéno.

® Vyberte nastroj Kapatko a klepnéte dovniti obrazku k definovani barvy.

® \/yberte nastroj Pfidat ke vzorku a klepnéte dovnitf obrazku k pfidani barev
k rozsahu.

® \yberte nastroj Odecist od vzorku a klepnéte dovnitf obrazku k odstranéni
barev z rozsahu.

5. Pretahnéte jezdec H-odstin ke zméné barvy rozsahu. Bude-li tfeba, pfetahnéte
jezdec S-sytost a/nebo L-svétlost, abyste zménili svétlost a sytost barevného
rozsahu.

6. Klepnéte na OK k aplikovani zmén. Eventuainé mUzete upravit dal$i barvy.




POUZIVEJTE FOTOGRAFICKE FILTRY

Jste-li hotlivy fotograf, mozna pouzivate fotografické filtry k rozehfati i
ochlazeni obrazku. Dal§im oblibenym fotografickym filtrem, ktery mozna po-
uzivate, je batevny filtr k ténovani obrazku. Ve Photoshopu je mozné apliko-
vat digitalné tytéz filtry k rozehfati, ochlazeni ¢i ténovani obrazku.

1. Oteviete obrazek, na ktery chcete aplikovat fotograficky filtr.

2. Vyberte Obraz — Pfizplsobeni — Fotograficky filtr k otevieni dialogového
okna Fotograficky filtr.

3. Oznacte Filtr a vyberte jednu z nasledujicich moznosti:

—— =i ® Warming Filter (85) ohfiva barevné tény ve studeném obrézku, ktery ma
Esioatatic R IE | namodraly barevny nadech.
Pouzit el ® Cooling Filter (80) ochlazuje obrazek, ktery ma nazloutly nadech, tak, ze
& Filte | \Warming Fiter (85) x| e | méni barvy v modfejsi.
o ® Warming Filter (81) ohfiva barevné tény namodralého obrazku tak, ze je
Barvar V' Nahled méni ve ZIut&jsi.

® Cooling Filter (82) ochlazuje obrazek se Zlutym nadechem tak, Ze méni
Hustata: ]25 - barvy v modrejsi.

A

® Barevné filtry koloruji obrazek. Vyberete-li néktery filtr s dopliikovou barvou,
g S R ; mUzZete z obrazku odstranit barevny nadech. Pomoci barevnych filtrd Ize
také vytvaret specialni efekty.

4, Pretahnéte jezdec Hustota k uréeni, kolik barvy bude na obrézek pouZito. Even-
tualné mlzete zadat hodnotu do textového pole Procenta. Vyberte vy88i hustotu
pro zfetelnéjsi efekt.

. 3 ikovani filtru.
Nemtizete-li najit barevny filtr, ktery by odpovidal vasim 5. Klepnéte na OK k aplikovani filtru

potfebam, zatrhnéte policko Barva, klepnéte na barev-
ny vzorek a vyberte pozadovanou barvu z okna Vybér POUZIVEJTE PRIKAZ SROVNAT BARVY
barvy. Mite-li dva obrazky, které byly pofizeny za odlisnych podminek osvétlent,
' - avsak se stejnym objektem, muzete pouzit pifkaz Srovnat barvy, abyste vytvo-
- - fili zdani, Ze byly tyto obrazky pofizeny za stejnych svételnjch podminek. Ten-
» POZN AM K A ; to ptikaz je obzvlasté uzitec¢ny, je-li dilezita konzistence pii pifpravé kolekce

o nékolika obrazcich.

| Piijméte vychozi volbu Zachovat svétlost, pokud nechce-
te, aby byl obrazek filtrem ztmaven.




Ma-li zdrojovy obrazek vicero vrstev, mizete vybrat tu,
ktera ma byt pouzita k pfizpisobovacim dceltim, tak Ze
[ klepnete na tladitko napravo od policka Vrstva a pak
Lz rozbalovaciho seznamu vyberete poZzadovanou vrstvu.

oeiu Barey pouzit wibern ve 2droj

fa ik VIPGCI Gpray. pouzit viber v oil

1. Oteviete obrazek, ktery chcete sladit.

Vyberte obrazek, jehoz barvy chcete sladit s ostatnimi otevienymi obrazky.

3. Vyberte Obraz — Pfizplisobeni — Srovnat barvy k otevieni dialogového okna

Srovnat barvy.

Klepnéte na Sipku rozbalovaciho seznamu Zdroj a vyberte obrazek, s nimz ma
byt vybrany obrazek sladén.

Zatrhnéte policko Neutralizovat k odstranéni jakéhokoli barevného nadechu
v cilovém obrazku.

Pretahnéte jezdec Svétlost ke zvyseni nebo snizeni jasu v cilovém obrazku.
Eventualné miiZzete zadat hodnotu mezi 1 a 200 do textového policka Svétlost.

7. Pretahnéte jezdec Intenzita barvy k Upravé barevné sytosti
v cilovém obrazku. Eventuélné miZete zadat hodnotu mezi
1 (stupné Sedi) a 200. Vychozi nastaveni je 100.

8. Pretahnéte jezdec Odeznit k ureni, jak moc se cilovy obrazek
zméni. Pfetahnéte jezdec doprava ke snizeni Uc¢inku, ktery ma
pfikaz na cilovy obrazek.

9. Klepnéte na OK k aplikovani zmén.

UPRAVTE STINY A SVETLA

Pokud jste nékdy zkouseli opravit obrazek, na némz byl objekt
v hlubokém stinu nebo protisvétle, vite, jak obtiZzny proces to
muze byt. Nastésti Photoshop m4 jeden ptikaz k Gpravé stint

a svétel. Obrazek 6-7 ukazuje obrizek pied a po pouziti ptikazu
Stiny a svétla.

1. Oteviete obrazek, ktery chcete upravit.

2. Vyberte Obraz — PfizpUsobeni — Stiny a svétla k otevieni
dialogového okna Stiny a svétla.

3. Pretahnéte jezdec Mira k uréeni, kolik korekce bude pouzito na
oblasti stinu a svétla. Jak budete jezdec posouvat, vas obrazek
se bude aktualizovat, aby odrazel nové nastaveni.

4. Klepnéte na OK k aplikovani zmén.




|stiny a svétla B3|

e
" Mira: 50 2
| _ oz |
W
iy Madist..
Mira |o % Ulodt... ]
il o , V' Néhled
| I Zobrazt vice valeb

Obrézek 6-7: K zesvétleni pfedmétti, které jsou ve U pravujte v 16bitovém rezimu
stinu, miiZete pouZit pfikaz Stiny a svétla. o ]
Kdyz provadite na obrazku rozsihlé Gpravy, muzete si vSimnout, ze histo-

gram zaéne vypadat ponékud potrhané, s mezerami v tonové kiivce. To je
kvili omezenému poétu hodnot, které jsou k dispozici u vychoziho 8bitoveé-
ho rezimu. Kazdy pixel v 8bitovém obrazku méa 256 moznych hodnot. Pixel
v 16bitovém obrizku ma zhruba 24 miliond moznych hodnot. To znamena,
e 16bitovy obrazek ma vice barevnych informaci, coz zajist'uje hladsi pro-
Inut{ sousednich pixeli. Lepsich vysledka tedy dosahnete, budete-li obrazek
upravovat v 16bitovém rezimu, obzvlasté pokud pracujete s kiivkami a trov-
némi. Dodateé¢né informace o barvach zabranuji omezeni barev.

o

. Oteviete obrazek, ktery chcete upravovat.
Vyberte Obraz — Rezim — 16 bit0/kanal.
Klepnéte na tlacitko Zobrazit vice voleb k zobrazeni
vice parametrd, které vam poskytnou vétsi kontrolu nad
procesem.

Upravte obréazek, jak bude tieba, pomoci technik popsanych dfive v této kapitole.

B 0 N

Budete-li chtit, obrazek vytisknéte. Kdyz vytisknete 16bitovy obrazek, vysledky
budou ohromujici.

5. Ulozte obréazek ve formatu, ktery podporuje 16bitovy rezim.

Zostrete a rozostrete obrazky

Chcete-li ulozit obrazek ve formatu, ktery nepodporuje o L ) y .. .
Mate-li rozostieny obrazek, miizete ho ve Photoshopu zostfit. Na druhé stra-

16 bitd, jako napf. JPEG, vyberte Obraz — Rezim —
8 bitt/kanal. né lze dokonale ostry obrazek z uméleckych divodi rozostfit. MiZete kon-
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6 trolovat mnozstvi pouzitého zostieni ¢i rozostfeni. Mizete si osvojit Zenav
PRACE S VRSTVOU UPRAV piistup, ze méné je vice, nebo aplikovat tyto efekty stédre.

Kdyz upravujete néjaky obrazek, dojde k pozménéni
pixeld. Budete-li ve zméndach pokracovat, bude modifi-
kovano vice pixell. Pozdéji mdzete pfijit na to, Ze jste
udélali chybu. MGzete pouzit paletu Historie k obnovenf
obrazku do pfedchoziho stavu. Kdyz to udélate, pfijdete
o vS8echny Upravy od tohoto bodu vpred. Tento problém
Ize zmirnit pouzitim vrstev Gprav. Kdyz aplikujete vrstvu
Uprav, miZete pouzit mnoho dal$ich pfikaz(. Rozhod- 1. Otevrete obrazek, ktery
nete-li se pfikaz upravit, ucirite tak aktivovanim dané chcete zostfit.

vrstvy a zménou parametrd.

ZOSTRETE POMOCI FILTRU DOOSTRIT

Photoshop ma mnoho filtrd, které lze pouzit k zostieni obrazku. Filtr Doostfit
je z nich nepochybné nejlepsi. Tento filtr kontroluje miru zostfeni pouzitého
na ,,neostré" okraje.

Doostrit

2. Vyberte Filtr — Zostfit —
Doostfit k otevieni dialo-
gového okna Doostfit.

1. Oteviete obrazek,
ktery chcete modifi-  J¥estva \kenth X, Ceso GRERD)

[wormaini ] a0z T+
kovat.

zimek [ 7 o @ ViR [0 T
2. Vyberte Okna — ’ N

Vrstvy k otevreni

3. Pretahnéte jezdec Mira
k nastaveni miry zostreni,

palety Vrstvy. S T které bude na obrazek
3. Klepnéte na tlacitko Ping barva... pouZito. Hodnota mezi 150
- P ~ Prechod... . SR o
Vytvofit novou vrstvu vypiné e a 200 je vynikajici volbou
nebo tprav a z nabidky vyberte R pro obrazek, ktery se bude
pozadovanou volbu. Kitvky... tisknout; jinak vyberte hod-
4. Provedte pozadované zmény 385 & kontrast. notu mezi 85 a 150. af B )

a klepnéte na OK. Po aplikovani Odstin a sykost.. .

se vrstva tprav objevi v sezna- i 4. Pr?tahnete IEZd?C Pv°|°' Mita: Fg'g_— 5

mu vrstev. Nasledujici obrazek s meér k nastaveni poCtu 5
zobrazuje nékolik vrstev Uprav, Fotograficky fikr... pixell obklopujicich okraj,

které byly aplikovany v paleté Tnvertavat ktery bude zostfen. Expe- Polomzr: |2.0 obr. body

Vrstvy. e rimentujte s hodnotami od L

5. Pridejte dal$i vrstvy .

6. Poklepejte na jakou- | frcimani =] Kt [00z_[v]
koli vrstvu uprav Zimek (] 7 b @ vih[oor 7]

k otevreni dialogo-
vého okna. Vrstvu .'?_] Fotogroti.. I
Uprav muzete kdy- 7 7
koli upravovat. @I:I Viplh prechod...
Wijplfi wzorkem 1
(B e
] ~~ a

iuua&ﬂg
J

dvou do Ctyf.

Prah: |3 drovni

5. Pretahnéte jezdec Prah o
k ur€eni, jak odliSné mu-
seji byt okrajové pixely od
okolnich pixeld, nez budou opravdu pokladany za okrajové pixely. Eventualné
muzete zadat hodnotu do textového poli¢ka Prah. Pfi experimentovani s riz-
nymi hodnotami vénujte peclivou pozornost obrazku. Pokud dojde k posterizaci
okraju, snizte hodnotu. Experimentujte s hodnotami od 1 do 12.

7. Po skonceni Uprav
obrazku vyberte
v nabidce Vrstva
pfikaz Do jedné
vrstvy. l

9 @ | 9| @

6. Klepnéte na OK k zostfeni obrazku.
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DOLADENi OBRAZKU POMOCI

NASTROJU ZOSTRENI, ROZOSTRENI

A ROZMAZANI

Kdyz upravujete néjaky obrézek, ¢asto chcete upravit
malé oblasti. MiZzete napfiklad upozornit na o¢i néja-
kého subjektu pomoci néstroje Zostieni. Mizete také
rozmazat Ci rozostfit oblast, v niz chcete dlraz odstra-
nit. S t8mito nastroji na dany efekt malujete; muzete
tedy kontrolovat kryti stopy, velikost atd.

1. Vyberte z palety 2 & |
nastrojl nastroj Zos- A BB e
treni, Rozostreni E 0 N:::::Sﬁe: -
nebo Rozmazani. R &1 il e
2. V pruhu voleb na- @ 5

stavte velikost stopy,
$picku stopy, rezim
a silu.

3. Tahnéte nastrojem nad oblasti, kterou chcete
upravit.

5.7

Rozmaznout

POUZIJTE FILTR GAUSSOVSKE

Pomoci pfikazu Gaussovské muzete na obrizek aplikovat umélecké rozostfeni
k dosazen{ vysnéného efektu. KdyZ na néjaky obrazek aplikujete toto rozostfe-
ni, urcujete miru rozostfenf nastavenim polomeéru za kazdym pixelem, ktety je

rozostfen.

1. Oteviete obrazek, ktery chcete [TENn G [ x]
rozostfit.

2. Vyberte Filtr — Rozostfeni — ' :

Zruit

Gaussovskeé k otevfeni dialo- ————"I
gového okna Gaussovské. [V Néhled

3. Pretahnéte jezdec Polomér
k nastavenim miry rozostfeni.

4. Klepnéte na OK k rozostieni

obrazku.

- 1%

Polamer: 13.7 obyr. body

POUZIJTE FILTR ROZMAZNOUT

Pomoci filtru Rozmaznout mizete u fotografie s nehybnym pfedmétem vyvo-
lat dojem, jako by se pfi pofizeni obrazku pohyboval vysokou rychlosti. Tento
filtr mzete pouzit, cheete-li dodat realisticky dojem néjakému pfedmétu, jako
napf. osobnimu nebo nadkladnimu automobilu, ktery byl fotografovan pfi vy-
soké clonové rychlosti a jevi se spise jako zaparkovany nez jako pohyblivy.

1.
2:

Otevrete obrazek, ktery chcete rozosttit.

Vyberte Filtr - Rozostieni — Rozmaznout k otevieni dialogového okna Roz-
maznout.

Pretahnéte jezdec Uhel k nastaveni sméru, v némz bude pfedmét na obrazku
cestovat. Eventualné miZzete zadat hodnotu od 0 do 360.

4. Pretahnéte jezdec Vzdalenost k nastaveni intenzity rozostfen.

5. Klepnéte na OK k aplikovani rozmaznuti na obrazek.




Obréazek 6-8: PouZijte nastroj
Klonovaci razitko ke zkopirovani
pixelti z jedné oblasti do druhé.

Retusujte a opravujte obrazky

Potfebujete-li vyretusovat malou oblast obrzku, miiZete tak ucinit s bezpoé-
tem nastroji Photoshopu. Pomoci nastroje Klonovaci razitko miZete kopiro-
vat pixely z jedné oblasti do druhé. Rozsdhlé oblasti obrazku muZete opravit
pomoci nastroje Zaplata.

POUZIJTE NASTROJ KLONOVACI RAZITKO

Nistroj Klonovacf razitko umoziuje kopirovat pixely z jedné ¢asti obrazku do
druhé nebo z jednoho obrazku do druhého, pokud jsou oba obrizky ve stej-
ném barevném modelu. MiZete kontrolovat velikost stopy nstroje, a proto

i velikost oblasti, kterou naklonujete.

1.
2.
3.

Otevrete obrazek, z néhoz chcete klonovat.

Vyberte nastroj Klonovaci razitko. Y. 7|
g é Nastroj klonovaci razitko S
V pruhu voleb vyberte velikost stopy, rezim, y‘ » 5@, Nisuciraito s viorkem [ks

kryti a hustotu. A,tr
Vyberte Pevné (vychozi) k odebirani vzorkii

pixeld z aktuélniho vzorkového bodu. Pokud zrusite oznadeni této volby, budete
odebirat vzorky pixelll z pivodniho vzorkového bodu pokazdé, kdyz znovu za-
¢nete malovat.

Vyberte Ze vSech vrstev k odebirani vzork( pixelt ze véech vrstev v obrazku.
Pokud zrusite oznaceni této volby, pixely budou vzorkovany jen z aktuainé vy-
brané vrstvy.

Stisknéte ALt pfi sou¢asném klepnuti na pozadovanou oblast uvnitf obrazku
k nastaveni kotevniho bodu pro vzorkovani.

Tahnéte uvnitf vybraného obrazku &i jiného obrazku k naklonovani pixell z ko-
tevniho bodu, jak je to vidét na obrazku 6-8.

POUZIJTE NASTROJ RETUSOVACI STETEC K OPRAVE MALYCH OBLASTI

Nistroj Retusovacf $tétec vim umoziuje upravovat malé oblasti. Potfebujete-li
z obrazku odstranit mensi nedostatky, jako napt. véjitky vrasek z tvafe subjek-
tu, Retusovaci §tétec je idedlni nastroj.

O



Klepnéte na Vzorek ke zkopirovani pixelli ze vzorku do
zdroje ¢i cilového umisténi.

‘¥ Blazenka s praroditi.tif @ 66,7% (RGB;

1. Oteviete obrazek, ktery chcete opravit. Fy’ }Nés(roi ey ey

g 5 = s Qmmoizépma : {%J
2. Vyberte nastroj RetuSovaci stetec. .? B
3. V pruhu voleb nastavte primér, tvrdost, mezery, AL e |

ihel a zaobleni stopy. Pouzivate-li tablet, vyber-

te nékterou moznost z rozbalovaci nabidky Velikost. Vyberte Pfitlak pera ke
2zméné velikosti tahu na zakladé pfitlaku pera; pouzijte Kole€ko pera ke zméné
velikosti stopy podle pozice kolecka pera; nebo nevybirejte zé&dnou z téchto
moznosti, abyste vytvofili tahy, které se co do velikosti nelisi.

4. V pruhu voleb vyberte volou Rezim, abyste ur€ili, jak se budou pixely prolinat.

5. V pruhu voleb vyberte Pevné k zarovnani vzorkovych pixeld k aktualni pozici uka-
zatele. Zruste oznadeni této volby, chcete-li malovat z poc¢étecniho kotevniho bodu.

6. V pruhu voleb vyberte Ze viech vrstev k odebirani vzork ze vSech vrstev. Zrus-
te oznadeni této volby, chcete-li odebirat vzorky pixell z aktuainé vybrané vrstvy.

7. V pruhu voleb vyberte volbu zdroje. Vyberte Navzorkovany, chcete-li odebirat
vzorky pixel(l z obrazku, nebo Vzorek k odebirani vzorku pixelll ze vzorku. Zvo-
lite-li Vzorek, vyberte néktery vzorek z rozbalovaci nabidky Vzorek.

8. Stisknéte ALT soudasné s klepnutim k nastaveni kotevniho bodu.

9. Tahnéte nastrojem Retu$ovaci Stétec napfi¢ oblasti, kterou chcete opravit.

POUZIJTE NASTROJ ZAPLATA K OPRAVENI ROZSAHLYCH OBLASTI

Nistroj Zaplata funguje podobné jako Retusovaci $tétec, nebot’ kopiruje pixe-
ly a texturu z jednoho zdroje do druhého. Néstroj Zaplata vam v§ak umoziuje
definovat velikost oblast, kterou chcete opravit. Tento nastroj mizete pouZzit
ke klonovani pixelt ¢i vzorka.

1. Oteviete obrazek, ktery chcete opravit. P }m.ewm 3
2. Vyberte nastroj Zaplata. &, @ Nsvoizen

J
vmsmmmw k J
3. V pruhu voleb vyberte jednu z nasledujicich Véci: A e I

® Zdroj zkopiruje pixely z cile do zdroje.
@ Cil zkopiruje pixely ze zdroje do cile.
4. Tahnéte uvnitf obrazku k definovani zdrojové oblasti, jak je ukazano vievo.

5. Pfetahnéte ji k cili.

—11



1 RYCHLE KROKY

ZMENA BAREV OBRAZKU

Chcete-li zménit obrazek z barvy na stupné sedi nebo
kolorovat fotografii ve stupnich Sedi, ve Photoshopu
toho muzete snadno docilit. Na obrazek je mozno
rovnez aplikovat sépiovy odstin, tak aby vypadal jako
starobyla fotografie.

VYTVORTE FOTOGRAFII VE STUPNICH SEDI
Z BAREVNE FOTOGRAFIE

Nejsnazsim zplisobem, jak vytvorit fotografii ve stup-
nich Sedi z barevné fotografie, je zménit rezim na
stupné Sedi. Obrazek muzete také prevést z barvy na
stupné Sedi s pouzitim vrstvy Uprav.

1. Oteviete
Qbrezok, Vgatupn kendk | Fcervens 5]
ktery chcete )
prevést na SR s s _za |
stupné Sedi. i Natist. |

2. Vyberte & [ % Ui, |
Okna — b e
Vrstvy. 8 b B

3. Klepnéte na
tlacitko Vy-
tvofit no- - Konstanini: o &
vou vrstvu “
vyplné I Menoctsomecei
nebo uprav

a vyberte Michani kanall k otevieni dialogového
okna Michani kanall.

4. Zatrhnéte policko Monochromaticky. Obrazek
bude preveden do stupnt Sedi a hodnota ¢erve-
ného kanalu bude 100 procent. Je-li to pfijatelné,
muzete klepnout na OK.

5. Upravte smiseni kanalt podle svého ptani. Miizete
zkusit smichat kanaly k dosazeni lehce odliSného
vzhledu obrazku ve stupnich Sedi. Pouzijte napf.
hodnotu 60 pro ¢erveny kanal, 20 pro zeleny kanal
a 20 pro modry kanal. Dokud se celkova hodnota
v8ech tif kanald bude rovnat 100, bude to na dobré
ceste.

Pokracovani...
\_

J
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POUZIJTE NASTROJ RAZITKO SE VZORKEM

Pomoci néstroje Razitko se vzorkem lze namalovat na obrazek vzorky. MiZete
vybrat pfednastaveny vzorek z knihovay vzorkd.

1. Vyberte nastroj Razitko se vzorkem. Q.7 I L
Ig- - él\lmo;klonaoachazﬁko s
2. V pruhu voleb vyberte $pi¢ku stopy a nastavte y B[ ctoseaon T

velikost, rezim, kryti a hustotu stopy. A, q‘] W

3. Klepnéte na ikonu Vzorek a vyberte
néktery vzorek.

4. V pruhu voleb vyberte Pevné k zarovna-
ni pixelt navzorkovanych ze vzorku
k aktualnimu vzorkovému bodu, i kdyz
jste uvolnili tla¢itko mysi. Zruste oznace-
ni volby Pevné a pixely budou navzorko-
vany ze vzorku v poc¢ate¢nim vzorkovém
bodé.

5. V pruhu voleb vyberte Impresionisticky k malovani impresionistickych vzorkd.

6. Tahnéte uvniti obrazku k namalovani vzorku.

Pouzivejte filtr Prach a Skrabance
Pokud pracujete se starymi fotografiemi,

které jsou poskozené v podobé pracho-

vych skvrnek ¢i skrabanct, pomocd filtru 2ut |
Prach a skrabance je mazete snadno 7 Néhied

odstranit. Tento filtr provadi svd kouzla
rozostfenim nepodobnych pixeld.

1. Oteviete obrazek, ktery chcete opravit.

2. Vyberte Filtr -> Sum — Prach a $kra-
bance k otevreni dialogového okna

Prach a skrabance. Polomée [3 obr. body
3 PvFetahrJete jezqec Polqmer doprav:fl, ? o
az se ,Sum“ zac¢ne vytracet. Eventualné A

muiZete zadat hodnotu mezi 1 a 16.
Nevybirejte hodnotu vyssi, nez je tfeba, jinak totiz obrazek pfilis rozostfite.



(i S B
ZMENA BAREV OBRAZKU §

(Pokracovani)
6. Klepnéte na OK k opusténi dialogového okna Mi-
chani kanall.
7. Vyberte piikaz Do jedné vrstvy.

KOLORUJTE FOTOGRAFII VE STUPNICH
SEDI

Ke kolorovani fotografie ve stupnich Sedi mizete pouzit
prikaz Odstin a sytost. Tuto techniku lze pouzit, kdyz

chcete vytvorit stylizovanou kolaz podobnou filmovym
plakatim.

1. Otevrete obrazek, ktery chcete kolorovat.
2. Vyberte Obraz —» Rezim — RGB barva.

3. Vyberte Obraz
— Pfizptso- .= -
beni— Odstin |FEEE = =
a sytost SRR OIS _zea |
k zobrazeni Saplost: | Naist..
dialogového s sk |
okna Odstin ||  tedlet o |
a sytost. Mo
4. Zatrhnéte P T
policko Kolo- _m—
rovat.

5. Pretahnéte jezdce H-odstin a S-sytost k dosazeni
pozadované trovné kolorovani. Obrazek 6-10 uka-
zuje obrazek, ktery byl kolorovan.

Obrazek 6-10: Mizete
pridat barvu k obrazku
ve stupnich Sedi.

4. Pretahnéte jezdec Prah doprava k nastaveni nejvy$si mozné hodnoty, ktera od-
strani prachové stopy a Skrdbance. Toto nastaveni ur€uje, jak nepodobné pixely
museji byt, nez je tento filtr odstrani.

5. Klepnéte na OK k aplikovani opravy.

POUZIJTE STETEC HISTORIE K PROVEDENi VYBEROVYCH UPRAV
Pouzivate-li Photoshop k upravovani obrazka lidi, skoncite u pouzivani Siroké
palety filtrt, abyste ve svém subjektu vyzdvihli to nejlepsi. Tak napifklad k vy-
hlazenf ktize subjektu muzete aplikovat nepatrné Gaussovské rozostieni. Urcité
vsak nebudete chtit rozostfit jemné detaily vlasua, ust nebo oci vaseho subjektu.
Pomoci néstroje Stétec historie mizete obnovit detaily v téchto oblastech.

1. Otevrete obrazek, ktery chcete retusovat.
2. Aplikujte poZzadované filtry.

3. Vyberte Okna — Historie k otevieni palety
Historie. Vpravo vidite paletu Historie poté,
co bylo na obrazek aplikovano Gaussovské

| B Oevit

B= Gaussouské

rozostreni.
4. Klepnéte na prazdny &tveredek ve sloupku [Pastavit zdroj pro Stétec historie |
Nastavit zdroj pro Stétec historie nalevo B ® Flyg

od stavu obrazku, ktery chcete obnovit.

Kdyz chcete napfiklad obnovit Gaussovské rozostfeni na ¢astech obrazku,
klepnéte na prazdny ¢tverecek nalevo od polozky Gaussovskeé v paleté Historie.
Po vybéru stavu obrazku se ve sloupku Nastavit zdroj pro Stétec historie objevi
ikona Stétec historie.

5. Vyberte nastroj Stétec historie. G, 2
Nastroj Stétec historie g
6. V pruhu voleb nastavte velikost stopy, %rg 3 gmmwmeomm % ¢
vyberte Spicku stopy a pak upfesnéte A‘ “]
rezim, kryti a hustotu. Ll

7. Malujte pfes oblasti obrazku, které chcete obnovit do pfedchoziho stavu.
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Pokud po pouziti nastroje Stétec historie nebo jaké-
hokoli nastroje Stétec zjistite, ze je vysledek ponékud
pfehnany, vyberte Upravy — Zeslabit $tétec historie
(nebo nazev Stétce, ktery jste pravé pouzili). Otevie se
dialogové okno Zeslabeni. Pretahnéte jezdec ke zméné
kryti, které v podstaté zeslabuje mnozstvi malby apliko-
vané danym stétcem.

73
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VYTVORENI SEPIOVEHO TONOVANi
Z BAREVNE FOTOGRAFIE NEBO
Z FOTOGRAFIE VE STUPNICH SEDI

KdyZ prevedete barevnou fotografii nebo fotografii ve
stupnich Sedi na fotografii v sépiovém ténovani, bude
mit vielé hnédé ténovani pfipominajici staré fotografie.
Lidé plati slusné penize, aby méli fotografie v sépiovém
ténovani, pofizené v prodejnich stancich. Ve Photosho-
pu muzete fotografii v sépiovém ténovani rychle vytvo-
fit, aniz byste se zapotili.

1. Oteviete obrazek, ktery chcete prevést do sépioveé-
ho ténovani.

2. Vyberte Okna — Akce k otevfeni palety Akce.

3. Klepnéte na doprava sméfuijici trojuhelnicéek
nalevo od slozky Vychozi akce.

4. Presufite se
k polozce Sépi- Historie | Akce
ové ténovani a P Roztavené olovo ‘l

vyberte ho. P Ofezovs cesta(z vibsru)

1}l Sepiové tonovani (vrstva)

5. Klepnéte na tlagit-

PR
EREBE E 0

ko Spustit Vy'bér D Barevné kvadranty
v paleté Akce. B Ulofit jake Photoshop PDF
Obréazek bude pfe' P Mapovat naprechod o
veden na sépiové e r o &g
tonovani. N7 =

L 'Spustlt wyb&r

Jste-li digitaln{ fotograf a casto fotite v mélo osvétlenjch podminkach bez
blesku, nezbude vaim neZ vybrat vysoké nastaveni ISO ke zvyseni citlivosti
fotoaparatu. Kdyz zvysite citlivost digitalniho fotoaparitu, mizete zavést sum
v podob¢ barevnych artefaktt. Tento Sum Ize ve Photoshopu snadno odstranit
provedenim nékolika jednoduchych krokd.

Otevrete obrazek, ktery obsahuje digitalni Sum.

Vyberte Obraz — Rezim — Lab barva.

Vyberte Okna — Kanaly k otevieni palety Kanaly.

Klepnéte na a v paleté Kanaly k zobrazeni kandlu a na pracovni plose.
Vyberte Filtr — Rozostfeni — Gaussovské.

Pretahnéte jezdec Polomér, az se $um v obrazku zaéne vytracet.
Klepnéte na OK k aplikovani rozostfeni.

Klepnéte na kanal b k zobrazeni kandlu b na pracovni plose.

Stisknéte CTrL+F ke zkopirovani filtru Gaussovské rozostieni do kanalu b.

S ©®NO O AN

el

Vyberte Obraz — Rezim — RGB barva. Méli byste si v§imnout podstatného
omezeni v digitalnim Sumu. Obrazek 6-9 ukazuje obrazek pfedtim a poté, co
byla tato technika aplikovana.

Obrazek 6-9: V obrazcich miZete snadno omezit digitalni Sum

Poznamka redakce: Mira digitdlniho Sumu zavisi také na pouzitém fotoaparatu a nastavené
citlivosti, takZe rozdil nemusi byt prili$ patrny. Tato fotografie byla pofizena modelem
Olympus C-740UZ pi citlivosti ISO 400.
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